DIGITALIS KULTURA

HELYI TANTERV

3 — 4. evfolyam



A tanulok ismerjék meg a szamitogépes munka szabalyait, a legfontosabb balesetvédelmi eldirasokat. Sajatitsak el a tanulok a szamito-
gépnek ¢és perifériainak kezelési tudnivaloit, ismerkedjenek meg az informatikai szakkifejezésekkel, ¢letkoruknak megfeleldéen érts€k meg azo-
kat. Ha a szamitogépek haldzatba vannak kotve, ismertessiik meg veliik a halozatba valo bejelentkezés menetét (azonositd, jelszo), jelentdségét, a
kilépés folyamatat, és beszélgessiink veliik a halozathasznalat etikajarol, szabalyairol. Lassak meg a szamitogép sokoldalu alkalmazhatosagat,
¢s azt is, hogy halozat esetén e lehetdségek kiszélesednek, Uj problémamegoldasi lehetéséget nyujtanak a felhasznalok szamara.

Fontos, hogy a tanuldok olyan szoftverekkel talalkozzanak eldszor, amely a tantargy pedagdgiai céljainak megfelel. Elonyt élveznek a jaté-
kos didaktikai szoftverek, az egyszerii kezelési, felhasznalobarat, gyermekeknek készitett multimédia-programok, és azok a nyitott programok,
amelyekkel alkotni lehet. A tanulok az eszk6zok és szoftverek megismerését kovetden torekedjenek 6nalld szamitdgépes alkotasok elkészitésére
(szovegek, rajzok, animaciok, dallamok, stb.), tudjanak minta utan egyszeriibb dokumentumokat létrehozni. Legyen igényiik az esztétikus kiil-
alak kialakitasara. Motivaljuk 6ket arra, hogy mondanivalojukhoz, elképzeléseikhez 6nallo, kreativ alkotasokat tervezzenek, készitsenek.
Tudjak, hogy az alkotasok elmenthetdk, késdbb visszahivhatok, modosithatok.

A tanulok legyenek képesek arra, hogy egy adott probléma megolddsdhoz a megismert alkalmazasok (eszk6zok, modszerek) koziil kiva-
laszthassédk a megfelel6t. Szerezzenek jartassagot az altaluk megismert szoftverek kezelésében, ismerjék meg annak kezeldfeliiletét, meniirend-
szerét, legfontosabb funkcidit. Az alkalmazdi ismeretek elsajatitasara, begyakorlasara mindig a gyermekek kozvetlen kornyezetébdl, a minden-
napi életbdl vegyiink mintapéldat. A dokumentumkészités (pl. faligjsag-szoveg, felirat, plakat, illusztracid) az iskolai eseményekhez, tantar-
gyakhoz vagy a gyermekek hétkoznapjaihoz, az 6ket foglalkoztatod témakhoz kapcsolodjon.

Bar az informatika tantargy feladata a szamitogépes tudnivalok kdzvetitése, mégis arra kell torekedni, hogy az alsé tagozatos tanérakon (és
nemcsak az informatika 6ran!) az informatika interdiszciplinaris jellege domindljon. Az informatika 6rdk akkor eredményesek igazan, ha tal-
mutatnak a tantargyi kereteken, ha nem az informatika kabinetre korlatozédnak, hanem a megszerzett ismeretek rogton a gyakorlatban haszno-
sulnak. A tantargykoziség az informatika jellemzdje.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése a tantargy kiemelt feladata. Ismertessiik meg a tanulokat néhany, a hétkdznapi életbdl vett algo-
ritmussal, majd torekedjiink arra, hogy 6k is felismerjenek, értelmezzenek, 1étrehozzanak, kitalaljanak algoritmusokat. Ertelmezzék a mindennapi
algoritmusokat és tudjak annak adatait, folyamatat megfelelé eszkozkészlettel rogziteni, leirni. Jatsszanak algoritmikus jatékokat: gondolati, cse-
lekvéses, mozgasos jatékokat is - a teremben, az udvaron. Lassanak példat egyes algoritmusok szamitogépes megvaldsitasara, és torekedjenek a



szamitogéppel 6nallo algoritmusok készitésére vagy ezek értelmezésére. Vegyek észre az algoritmusokban a sorrend fontossagat, értsék meg az
ismétlések szerepét és a valtozasok mértékét. A probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probaljanak ki. A valddi vagy szimulalt progra-
mozhat6 eszkdz mozgasat értékeljék, hiba esetén modositsak a kddsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalataikat vitassak meg tarsaik-
kal. Tervezzenek és hajtsanak végre adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot, torténeteket, meserészleteket jelenitsenek meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.

A tanulok gyiijtsenek adatokat a mindennapi életbdl, torekedjenek ezek megkiilonboztetésére, lejegyzetelésére, adott szempont szerinti
rendezésére. A kiillonboz6 tantargyakhoz kapcsolodoan tematikusan keressenek adatokat, illetve szerezzenek informaciokat a korcsoportnak meg-
feleld, iskoldban vagy otthon rendelkezésre all6 dokumentumokbol. A tanuldk értsék meg, hogy az informécidoknak véltozatos megjelenési for-
maja van. Legyenek képesek a kiilonféle mdédon megjelend informaciot felismerni (szoveg, ikon, kép, animdacio, hang...), értelmezni, ¢s sze-
rezzenek jartassagot az informaciok kezelésében. Lassak, hogy nem Oncéluan gyiijtotték az adatokat, keresték az informaciokat, hanem azok -
valamely més tanoran vagy a mindennapokban - hasznosultak. Erezzék az informacioszerzés és feldolgozas gyakorlati hasznat, elényeit.

Ismerkedjenek meg a vilaghalé informaciészerzési lehetéségeivel is. A rendelkezésre allo bongészéprogrammal olyan honlapokat keres-
senek fel, amely szdmukra érdekes, szérakoztato, illetve az egyes tantargyak ismeretszerzését segitik. Latogassuk meg az iskola honlapjat is, en-
nek a tanulok szamadra is érdekes, fontos informécioit megtaldlva. Ha a honlapnak nagyobb didkszerkeszt6i is vannak, az alsos tanulok otleteik-
kel, kisebb szamitogépes alkotasaik kozzétételével segithetik a honlapfejlesztok munkajat, valoban tapasztalvan alkotomunkéjuk hasznosula-
sat, fontossagat.

Az internet hasznalata kapcsan beszéljiink a vilaghalon vald szorfolés veszélyeirdl is, illetve a tulzott szamitogép-hasznalat karos hatasai-
rol. Megemlitendok a vilaghald ij kommunikacios lehetdségei is (pl. telefonalas, blog, csevegés, e-kereskedelem, e-ligyintézés stb.), ezek elé-
nyei és veszélyforrasai. A digitalis média lehet6ségeinek bemutatasa soran torekedjiink a médiatartalmak tudatos megvalasztasara, az online
kozosségek etikai szabalyainak megismertetésére.

Az ¢letkornak megfelelden minél tobb jatékos elemet alkalmazzunk. Olyan komplex feladatok ajanlottak, amelyek megoldasai erdsitik a
csoportmunkat, projektmunkat, az egyiittgondolkodast, a munkamegosztas kialakulasat. A gyermekek parosan is dolgozhatnak-alkothatnak a
szamitogépnél, elosztva a feladatokat. Azok a gyermekek, akik otthon vagy masutt mar taldlkoztak a szadmitdgéppel, s6t esetleg hasznaltak is azt,
ismereteiket osszdk meg kezdd tarsaikkal, segitve azok elsd probalkozésait, erdsitve a személykdzi kompetenciat. A tanuldi egyéni munkak
eredményeit (alkotas, gylijtdmunka, keresés stb.) kozosen értékeljiik, a legjobb munkakat dicsérjiik, jutalmazzuk, hasznositsuk.

A tanitdé mutasson jo példat az IKT-eszk6zok alkalmazasdban: a pedagdgiai munka, a médszertan valtozatossa tétele érdekében a lehetd-
ség szerint hasznalja az iskolaban rendelkezésre allo eszkozoket (pl. felhasznaloi szoftverek, laptop, projektor, interaktiv tabla, digitalis fényké-

pezbgép).



Fejlesztési kovetelmények, kompetenciak

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszerlink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tar-
sadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriil6 problémak digitalis eszkdzokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlodése folyamatosan olyan 11j lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem talalkoztunk, a
tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kulturajuk sokoldalu
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis
kultara tantargy biztositja.

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultura tanulasa sordn a tanuld képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapu informéaciomegosztd
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald alkotd felhasznalasa-
ra.

A kommunikacios kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznélatot, igy kiillondsen a kommunikécios eszkdzok
hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elssorban a digitalis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanul6 képes lesz egyéb tu-
dasteriileteken, a mindennapi €letben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és fej-
lesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megol-
dasa soran sziikséges analizald, szintetizald és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanul6 online tér-
ben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a
kiilonbozd feliileteken vald informaciomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialaki-
tasat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultara tantargy keretében végzett tevé-
kenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetencidkat, melyek birtokéban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kor-
ben torténd bemutatasara.



Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulo

azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozo kérnyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkovetelményként megjelend ¢élethosszon at tartd tanulds és flexibilitas ké-
pességet.

Altaldnos szempontok a tanuldk teljesitményének értékeléséhez

Milyen szinten sajatitotta el a tanuld a tudoményteriilet szaknyelvét?

Milyen mértékii 6ndllosdggal hasznélja a megismerési algoritmusokat?

Képes-e a megismert tények, folyamatok elemzésére, az oksagi dsszefliggések felismerésére, példakkal torténd illusztraldsara?
Tudja-e megszervezett ismereteit csoportositani, rendszerezni? Helyesen latja —e a hierarchikus kapcsolatokat?

Milyen szinten képes ismereteinek alkalmazéasara, mindennapokban val6 hasznositasara?

Miként tud 6ndlloan ismereteket szerezni, €s tarsaival egyiittmikodve dolgozni?

Igényli-e tanara segitségét az informaciohordozok kivalasztasaban és hasznalataban?

Hogyan képes hasznalni az infokommunikécios eszkozoket az ismeretszerzés folyamataban?

Rendelkezik-e az ért6 és kritikai olvasas megfelel6 szintjével?

Az értékelés leggyakoribb formai:

A tanulok tanoérai munkajanak értékelése folyamatos, rendszeres legyen. Minden esetben térekedjiink a tanulok 6nalléan vagy kozdsen
végzett feladatainak szobeli €rtékelésére, dicséretére. A tandrai munka szobeli, sszegzd értékelése lehetdleg sose maradjon el, hiszen az
eredmények ismerete, a pozitiv megerdsités rendkiviil motivald hatast.

Bar a kisiskoldsok a tanorai jatékos, korosztalyhoz ill6 tevékenységek kozben sok hasznos szakismeretet, 1) fogalmat is elsajatitanak, sem-
miképpen ne torekedjiink ezek definicioszerii felmondasara, visszakérdezésére, pontos idézésére szoban vagy irasban. Ebben az ¢€letkorban



még erdteljesebben kell érvényesiilnie az informatika sokoldalt alkalmazhatdsaganak, gyakorlati jellegének. A tovabbhaladés feltételeként
ugyan nélkiilozhetetlen egyes informatikai alapfogalmak megértése, ismerete (pl. a szamitogép o részei vagy a kezeléséhez sziikséges
tudnivalok), ezeknek ismeretét leginkabb a gyakorlati alkalmazasok soran ellendrizhetjiik. Ha olyan feladatokat adunk, amelyek teljesité-
sekor a tanulok az IKT-eszkozokkel tevékenykednek — informaciot gyijtenek, kisérleteznek, sajat otleteik alapjan alkotnak —, a legfonto-
sabb fogalmak, tantargyi ismeretek konnyen régzddnek, és a pedagogus szamara a tevékenység megfigyelésével kozvetleniil ellendrizhetd-
vé valnak.

Az 6nallo alkotasokat mindig értékeljiik, az ligyes munkakat dicsérjiik, és a tobbi tantargyban megszokott modon jutalmazzuk. A tanuldcso-
porttal kozosen legjobbnak itélt produktumokat feltétleniil hasznositsuk, példaul: faliujsag, iskolatjsag, iskolai dekoracio/plakat, kialli-
tas, honlap, palydzat stb. A tanorai tevékenység elismerésének igen hatékony modja az, ha a didkok 1atjdk az eredményt, a hatast: sajat alko-
tasuk hasznosulasa kapcsan megérzik az informatika mindennapi életben vald alkalmazasanak fontossagat. Az értékelésbe vonjuk be a tanu-
lokat: kritikai gondolkodasuk fejlesztéséhez nélkiilozhetetlen, hogy egymads tanorai munkajat, alkotasat megismerjék, és szavakba ontve vé-
leményezhessék.

A 4. évfolyam végén az iskola pedagogiai programjaban meghatarozott médon értékeljiink. Az adott érdemjegy a tanév soran végzett ido-
szakos ellenérzések eredményein alapuljon. Tiikrozze a tanuld egész évi tandrai munkajat (alkotdsait, aktivitasat, tarsaival vald egyiitt-
mitkodési képességét a csoportos feladatokban), valamint elsajatitott ismereteinek szintjét és fejlodését is a megszerzett készségek-
képességek terén. A tovabb haladashoz sziikséges minimalis ismeretanyag tudasat €s az alapvetd képességek elsajatitasat feltétleniil varjuk
el minden tanul6tol, mert a felsd tagozatos tantargy erre a megszerzett tudasra épiil.

A 21. szazadi pedagogiai értékelés egyik tjdonsaga a portfélio, amely az iskolai munkéban a hosszabb iddszakon at, céltudatosan gyiij-
tott dokumentumok Osszességét jelenti (internetes publikalas soran e-portfolionak is nevezik). Also tagozaton a tanuldk szamitogépes al-
kotasait egész tanéven at, névre szoloan Gsszegylijthetjiik. Legjobb, ha erre egy név szerinti mappat készitliink a szamitogépen, illetve az
iskolai halozat valamelyik alkonyvtardban. Ide keriilhetnek mentéssel a didkok évkozi produktumai: széveges dokumentumai, rajzai, fotoi,
filmjei, prezentacioi stb. Az év végi értekelés soran az egybegylijtott anyag jo alapot szolgal a didkmunkdk szemrevételezéséhez, 6sszeha-
sonlitasahoz, majd — akar kdzosen torténd — értékeléséhez. A mappa tartalmat a tanulok sajat adathordézoikra (pendrive) elmenthetik, meg-
Orizhetik, csaladtagjaiknak is megmutathatjak. A portfolioba mas tantargyak digitalis alkotasai is bekeriilhetnek: jatékos feladatlapok, tu-
dasprobak, kiseldadasok anyagai, szekennelt rajzok, képzOdmiivészeti alkotasok. A kiseldadasok soran tanusitott szorgalom és tevékenység,
valamint a produktum kiilén jutalmazando!



A digitalis kultura tantargy orakerete:

. | Helyitan- Lo, Kerettantervi | Helyi tervezésii
- Kerettantervi : Evi orake- . : .
Evfolyam heti 6rakeret terv heti e alaporaszam orakeret
orakerete Min.: 80% Max.: 20%
3. 1 1 36 34 2
4. 1 1 36 34 2

3 - 4. évfolyamon a digitalis kultra tantargy alaporaszama 68 ora, az ezen feliil felhasznalhatd 4 orat gyakorlasra, ismétlésre, ellendrzésre, sza-

monkérésre forditjuk.

A digitalis kultara az alsé tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitiidoket, melyekre egyrészt a targy késobbi tanulasa soran
lesz sziikségiik a tanuloknak, masrészt lehetdvé teszi a digitalis kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A megvaldsitas soran 6
alapelvnek a tevékenyseég-kozpontusag, az ¢€letkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az életkori szakaszban a kozvetlen
tapasztalas kulcsfontossagu. Igen 1ényeges, hogy a tanuldk olyan példakkal, lehetoségekkel taldlkozzanak, melyeket kdzvetlen kdrnyezetiikben is
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi ¢€letiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek
eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kornyezetben tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly médon, hogy ismerik a digitélis techno-
logia eldnyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei kozé. Kapcsolatba keriilnek olyan digitalis tananyagokkal, porta-
lokkal, tudasbazisokkal és fejlesztdalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossdgait figyelembe véve segitik 6ndllo és csoportos
tanulasukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a tehetségfejlesztést €s a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas é€letkori sajatossa-
goknak megfeleld tevékenység-kozpontu fejlesztése a tanulas tanulasat, a tanulasi eredményt és a tanuldssal kapcsolatos attitidoket is pozitiv

iranyba befolyasolja.

3—4. évfolyam




A helyi tantdargyi tanterv dttekintése a 3 — 4. évfolyamon:

Helyi tanterv szerinti 6raszam
3 - 4. évfolyamon

I:lears(t’)tra;;;i’;\llll > évil lyi tobb g évfl lyi tobb
Mmeiilar egySégek 3 I_yghfr"’;:o- Kerettantervi |et‘ig’:a:ZflII-l Kerettantervi |ete—6y:a:Zfln-l Témakor
Min.: 80% éraszam @) éraszam @ osszidékerete
Min.: 80% Min.: 80%
Max.: 20% Max.: 20%

A digitalis vilag koriilottiink 6 3 1 3 1 8
A digitalis eszk6zok hasznalata 14 7 7 14
Alkotas digitalis eszkozokkel 18 9 1 9 1 20
Informécidszerzés az e-Vilagban 8 4 4 8
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 6 3 3 6
A robotika és a kodolas alapjai 16 8 8 16
Osszesen: 68 34 2 34 2 72

Osszes 6raszam: 36 36 72




3. évfolyam

Orakeret

Tematikai egység/ Fejlesztési cél 1. A digitalis vilag koriilottiink 44
ora

Elozetes tudas —

A tanulo:

A tematikai egység nevelési- — elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

fejlesztési céljai — tarsaival egyiittmiikddve online ¢s offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6z6

feladatokat, oOtleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakita-
saban.

Fejlesztési feladatok Tartalmak Tanuléi tevékenységek

A digitdlis kornyezet elemeinek Személyes adataink fogalma. Digitalis tananyagok alkalmazéasa kiilonb6z6é tudasele-

Internetes adatgytjtés, kérddivek, 'mek feldolgozasahoz, gyakorlaséhoz.
Az online ¢és az offline kornyezet|kozosségi oldalak.

megnevezese.

Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallita-
Az internethaszndlat szabalyai, sok elvégzése.

Digitalis tananyagok, gyermekek- | illemtana. Helyes viselkedés a
nek készitett alkalmazéasok hasznd- | kommunikéci6 soran

Osszehasonlitasa.

Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszkozok alkalma-
zasa a differencialt tanulasszervezés soran.

lata. . e r
Erlektronllfu.s ,sz.olgalta,tasok tanu- | isiskolasok szamara késziilt portalok latogatésa, az ott
l6knak. Digitalis naplo, e- talalhato alkalmazasok hasznalata.
ellendrzo

FOGALMAK

internet, digitalis, szamitogép, mobileszkzok, informacid, program, okoseszkdzok, adatok, tarolas, keresés, applikacid, oktatod-
program




Tematikai egység/ Fejlesztési
cél

2. A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret

7 Ora

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok

A tanuld:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;
— kivalasztja az éltala ismert informatikai eszkozok és alkalmazasok koziil azokat,

amelyek az adott probléma megoldéasédhoz sziikségesek.

Tartalmak

Tanuloi tevékenységek

Digitalis eszkozok és fobb funk-
cidinak megnevezése.

A digitélis eszk6zok haszndlata-
val Osszefliggd balesetvédelmi
szabalyok ismerete.

Digitalis eszk6zok hasznalata.
Digitalis eszk6zok védelme.

A digitélis eszkdz hasznalatanak
korlatai.

Digitalis eszk6zok egyszerlibb
beallitasi lehetdségei.

Az informatika-terem hasznalata-
nak szabadlyai, a szamitogép lize-
meltetése, balesetvédelmi tudni-
valok.

A szamitogép o részei, perifériai.
A billentytizet és az egér haszna-
lata.

A szamitogéppel vald interaktiv
kapcsolattartas ismert programo-
kon keresztiil.

Alkalmazasok kezelésének meg-
ismerése.

Egyszerii készségfejlesztd szoft-
verek megismerése, didaktikai
célu jatékok, multimédia oktatd-
programok hasznalata.

Ismerkedés az informatikai kornyezettel.

Digitalis eszkdzok lizembe helyezése, rendeltetésiik-
nek megfeleld hasznalata. Bedllitasok elvégzése digi-
talis eszkdzokon.

Programok inditasa, futtatasa, a meniipontok felfede-
zése és hasznalata.

Az egyéni érdeklodésnek megfeleld ismeretek gytij-
tése digitalis eszkdz segitségével.

Gyakorlés az ismert szoftverekkel, a felhasznal6i
feliilet kezelése, a jelek/ikonok értelmezése, csopor-
tositasa.
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FOGALMAK:

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, adattarolas, egér, billentytizet, hattértar, projektor,

laptop, mentés, ki- és bekapcsolas, Gjraindités, beallitasok, fiiggdség, meni

Tematikai egység/ Fejlesztési
cél

Elozetes tudas

Orakeret

3. Alkotas digitalis eszkozokkel

10 o6ra

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok

A tanulo:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, 6nellendrzést végez;

— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalosi-

tott eljarasokat;

— tarsaival egylittmiilkédve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6zd
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozds allaspont kialakita-

saban.

Tartalmak

Tanuloi tevékenységek

A dokumentum létrehozasara
alkalmas szoftver hasznalata-
nak ismerete.

A dokumentum modositasa-
nak ismerete.

Az  elkészitett produktum
mentésének és megnyitdsanak
iIsmerete.

Alkalmazoi készségek alapo-
zasa ¢€s fejlesztése.

Rajzoléprogram alapfunkcioi,

Egyszerl szovegird/szerkesztd
és rajzold program kivalasztasa,
elinditésa.

Rovid széveges dokumentum
készitése. A szoveg begépelése,
javitasa.

Egyszerli rajzok, abrak elkészi-
tése.

A rajzeszk6zok megfelel6 hasz-
nalata.

A rajzos dokumentum nyomta-

A vélasztott szovegszerkesztd- és rajzolo program alap-
szintli kezelése: a legfontosabb elemek, funkciok, meg-
ismerése, kivalasztasa.

Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata.

Kreativ alkotas a szdmitogéppel: egyszerii rajzos doku-
mentumok készitése, ,.kép- €s betlinyomdak™ segitségé-
vel.

Személyes dokumentumok létrehozésa (pl. fiizetcimke,
képes meghivo).

Az elkésziilt alkotasok mentése
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rajzeszk6zok alkalmazésa.

tasa.

Egyszerii zenés alkalmazasok,
animdaciok elkészitése és haszna-
lata.

Egyes kdzhasznll informaciofor-
rasok, mindennapi adatbazisok
bemutatasa, megismerése.

Korabban elkészitett digitalis alkotdsok megnyitésa,
modositasa.

A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotdsainak értéke-
1ése tobb szempont alapjan.

Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklddésnek
megfeleld rajz készitése digitalis eszkozzel.

Otletek gytijtése az ©nalld informacidszerzéshez. Az
adatok csoportositasa, valogatasa, rendezése. Adatkere-
sés, informaciogyiijtés a rendelkezésre allo6 adathalmaz-
bol.

Ko6z06s informacidkeresés (pl. mese, jatéktar).

FOGALMAK:

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menii, rajzeszkoz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonds, modositas, képfajl
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Tematikai egység/ Fejlesztési cél

Orakeret

4. Informacidszerzés az e-Vilagban

4 6ra

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok

A tanulo:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— arendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zddik a talalt vagy kapott

informéciok helyességérol.

Tartalmak

Tanuloi tevékenységek

Alkalmazoi készségek fejlesztése.

BongészOprogram alapfunkcidinak
ismerete.

Egyszerii kulcsszavas keresés al-
kalmazasa.

P¢ldék, tapasztalatok elemzése a
hamis informacidkkal, azok
felismerésével kapcsolatban.

Informéacidk keresése, pontos kér-
dések megfogalmazésa.

Informaciokozl6 rendszerek bemu-
tatasa.

Keresoérendszerek megfigyelése.
Iranyitott informaciokeresés.
Informacid kiildése ¢s fogadasa a
digitalis technika segitségével. A
digitalis kommunikacié eszkdzei,
lehetdségei.

A digitalis média lehetdségei, esz-
kozei (k6zosségi portalok, interak-
tiv média, e-konyv).

Az informatikai eszkozoket alkal-
mazo6 média egyes lehetdségeinek

Szitudcids jaték az informacid adasa-vétele
kapcsan. Kérdések feltétele adott informéaciod
megszerzéséhez.

Adatok gytijtése az interneten személyekkel,
jelenségekkel, allatokkal, ndvényekkel, esemé-
nyekkel kapcsolatban.

Informécidkeresés kulcsszavak segitségével.

Informécidszerzés az interneten, a pedagogus
altal iranyitott keresés segitségével.

A megtalalt informacio kozds értelmezése.
Beszélgetés a hagyomanyos és virtualis vilag
jellemzdirdl, eltéréseirdl, a kommunikéciot
segitd technikai eszk6zokrol, modszerekrdl (pl.

mobiltelefon, chat, e-mail, blog), hasznalatuk
szabalyairdl és veszélyeirdl. E-mail kiildése.

Ismerkedés a digitalis média lehetdségeivel,
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Orakeret
Tematikai egység/ Fejlesztési cél 4. Informacidszerzés az e-Vilagban 4
ora
Elozetes tudas ---
A tanulo:
A tematikai egység nevelési- |— elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellendrzést végez;
fejlesztési céljai — arendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbdl meggydzodik a talalt vagy kapott
informaciok helyességérol.
Fejlesztési feladatok Tartalmak Tanuléi tevékenységek
megismerése. bemutatas, elemzés. Digitalis reklamok fajtai-
Az elterjedt infokommunikécios na%< Tnegtekm:[es,e, a,z f)nhne \ies’zel.yek megbe-
eszkozok lehetbségeinek és kocks- sz€lése, a segitségkérés lehetdségei.
zatainak megismerése.

FOGALMAK:
bongészdprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhatd weboldalak, kulcsszo, keresdkifejezés, alhir, infografika,
adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, pontos kifejezés, talalat
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Tematikai egység/ Fejlesztési
cél

Orakeret

5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

3 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok

A tanuld:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, donellendrzést végez;

— egyszerl eljarasokkal meggy6zO0dik néhany, az interneten taldlt informacid

igazsagértékérol.

Tartalmak

Tanuloi tevékenységek

A személyes adat fogalménak
értelmezése.

Az online zaklatas felismerése,
a segitségkérés lehetdségeinek
bemutatasa ¢s gyakorlasa.

Az online fiiggdseég jellemzoi-
nek ismerete.

A személyes adatok védelme.

A mobileszkdzok alkalmazasa-
nak eldnyei és veszélyei.

Személyes adataink fogalma.
Internetes adatgytjtés, kérddivek,
kozosségi oldalak.

Az internethasznalat szabdlyai,
illemtana. Helyes viselkedés a
kommunikéci6 soran.

Elektronikus szolgaltatdsok tanu-
l6knak. Digitélis naplo, e-
ellendrz6. Vasarlas, megrendelés
a neten.

Szituacios jatékok adatgytjtésre és -kozlésre. Mit
adhatunk meg és mit nem az interneten?

Szitudcids jaték eljatszdsa az internetes tdmadasok,
zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany for-
majarol.

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tul-
zott digitaliseszkdz-hasznalat ellensulyozasara, kikii-
szObolésére.

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése,
melyeket fokozottan Ovni sziikséges a digitalis
kommunikécio6 soran.

Népszerti, gyerekeknek sz616 honlapok k6zos megla-
togatasa.

Beszélgetés a netes ligyintézés elonyeirdl. Regisztra-
c16 bemutatésa, szabalyainak megbesz¢lése.
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Tematikai egység/ Fejlesztési
cél

Orakeret

5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3¢
ora

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok

A tanulo:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— egyszerll eljarasokkal meggy6zddik néhény, az interneten taldlt informacid
igazsagértékérol.

Tartalmak Tanuléi tevékenységek

FOGALMAK:

internetes zaklatés, internetfliggdség, jatékfiiggdség, alhir, bizalmas informaciok, jelszd, személyes adat

Tematikai egység/ Fejlesz-
tési cél

Orakeret

6. A robotika és a kodolas alapjai
8 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelé-
si-fejlesztési céljai

A tanulo:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— kivalasztja az altala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok koziil azokat, me-
lyek az adott probléma megoldasahoz sziikségesek;

— eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egy-
szerll tevékenységsorokat;

— alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii

esetben modositja azokat.
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Fejlesztési feladatok

Tartalmak

Tanuldi tevékenységek

Az algoritmikus gondolko-
das fejlesztése.

Egyszerti, hétkéznapi algo-
ritmusok felismerése, tevé-
kenység Utjan torténd meg-
valositasa.

Algoritmus lépésekre bonta-
Sa.

Algoritmusok megvalosita-

sa, modellezése egyszeri

eszkozok segitségével.

Egyszerli algoritmusok ko-
dolasa pl. padlérobottal.

Adott problémahoz algorit-
mus valasztésa.

A robotok szerepének bemu-
tatasa.

Kodolas tevékenységgel.

Kodolas grafikus feliileten.

Az informdci6 kiilonféle megjele-
nési formai. A mindennapi életben
eléforduld informacios jelek, szim-
bolumok.

Mindennapi folyamatok megbeszé-
lése, értelmezése.

Egyszerli problémara megoldasi
javaslatok megfogalmazasa, a prob-
lémamegoldas gyakorlasa informa-
tikai eszkozokkel.

A robotika alapfogalmai. Egyszerti
algoritmusok tervezése.

Adott  utasitdsoknak  megfeleld
mozgas (1épegetés) egy kijelolt te-
riileten, robotpalyan.

Informacidgytijtés valtozatos forrasokbol. Az in-
formacid kifejezése tobbféle modon: beszéddel,
irassal, rajzzal, jelekkel, mozgassal stb.

Ismert folyamatok, cselekvések 1épésekre bontasa,
egyszerl lejegyzetelése szoveggel, rajzzal.

A pedagogus altal felvetett probléméahoz gyiijto-
munka:

Milyen informatikai eszkdzt érdemes hasznalni?

Megoldasi terv készitése segitséggel. A terv és a
megvalositas 6sszehasonlitasa.

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, me-
lyet mindennapi tevékenységeink sordn alkalma-
zunk.

Algofejtordk megoldasa modell segitségével.

A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasa-
nak megtervezése, kirakdsa jelekkel, a mozgéasok
lelépegetése.

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alap-
jan
Egyszerli mozgasok kodoléasa padlorobottal.

Torténetek mesélése a robot mozgéasaval kapcsolat-
ban.

Ismerkedés a robotkészlettel, a padlérobot miiko-
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dése.
A robotok szerepe a mindennapi €letben.

Kodolés grafikus feliileten.

FOGALMAK
robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas

A magasabb évfolyamba lépés feltételei

A tanulo

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja fontosabb jellemzdit;

— tanitdi segitséggel valaszt mas tantdrgyak tanuldsanak tamogatdsahoz applikdciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztod
digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitdi segitséggel, majd 6nalldoan hasznal néhany, ¢életkoranak megfeleld alkalmazast, els6sorban informacidgytijtés, gyakorlas,
egyéni érdeklddésének kielégitése céljabol.

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-lelohelyet.

— megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznalé munkajat az adott eszkoz alkalmazasa;
— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel.
— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;
— grafikai alkalmazéssal egyszerti, kozvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;
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egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;
egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdérzésére, ismer néhany példat az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;
ismeri és hasznalja a kapcsolattartds formdit és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis kornyezetben,;

ismeri a mobileszkdzok alkalmazéasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszk6zok segitségével megvaldsitja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselek-
vést;

a valddi vagy szimulalt programozhato eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén tanitoi segitséggel modositja a kddsorozatot a kivant eredmény
eléréséig.

adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre padlorobottal vagy mas eszkozzel.
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4. évfolyam

Tematikai egység/ Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Orakeret

1. A digitalis vilag kériilottiink

4 Ora

A tanul6 elmélyiilten dolgozik a digitélis kdrnyezetben, dnellendrzést végez.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos alldspont kiala-

kitasaban.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak

Tanuléi tevékenységek

A digitalis kornyezet elemeinek
megnevezeEse.

Az online ¢és az offline kdrnyezet
0sszehasonlitasa.

A digitalis vilag alapvetd Ossze-
fiiggéseinek megértése.
Digitélis tananyagok, gyermekek-

nek készitett alkalmazasok hasz-
nalata.

Személyes adataink fogalma.
Internetes adatgytjtés, kérddivek,
kozosségi oldalak.

Az internethaszndlat szabalyai,
illemtana. Helyes viselkedés a
kommunikéci6 soran.

Elektronikus szolgaltatasok tanu-
l6knak. Digitélis naplo, e-
ellendrzo.

Digitélis tananyagok alkalmazasa kiilonboz6 tudés-
elemek feldolgozasahoz, gyakorlasahoz.

Programok futtatasa, ezekben személyre szabott be-
allitasok elvégzése.

A tanul6 kornyezetében talalhato digitalis eszk6zok
megnevezése, funkcidik koriilirasa

Szitudcids jatékok soran néhany informacids tarsada-
lomra jellemzé élethelyzet eljatszasa.

Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatasa, az
ott talalhato alkalmazasok hasznalata.

Ismerkedés az informatikai kornyezettel.
Digitalis eszkdzok lizembe helyezése.

Digitalis eszkdzok alkalmazasa.
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Tematikai egység/ Fejlesztési cél

1. A digitalis vilag kériilottiink

Orakeret
4 6ra

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

Fejlesztési feladatok

A tanul6 elmélyiilten dolgozik a digitélis kdrnyezetben, dnellendrzést végez.

A tanulo:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;
tarsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zo
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kiala-

kitasaban.

Tartalmak

Tanuléi tevékenységek

FoGALMAK

internet, digitalis, szamitogép, mobileszk6zok, informacio, program, okoseszk6zok, adatok, tarolas, keresés, applikacio,

oktatoprogram
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Tematikai egység/ Fejleszté-
si cél

Orakeret

2. A digitalis eszk6zok hasznalata

7 ora

Elozetes tudas

A tanul¢ kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat,
amelyek az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

A tematikai egység nevelési-
fejlesztési céljai

A tanulo:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— kivalasztja az altala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok koziil azokat, ame-

lyek az adott probléma megoldéasihoz sziikségesek.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak

Tanuloi tevékenységek

Digitalis eszkozok és fobb
funkcidinak megnevezése.

A digitalis eszk6z0k hasznéla-
taval Osszefliggd balesetvé-

delmi szabalyok ismerete.
Digitalis eszkdzok hasznalata.
Digitalis eszk6zok védelme.

Problémamegoldas  digitalis

eszkozzel.

A digitalis eszkdz hasznalata-
nak korlatai.

Applikaciok alkalmazasa,
programok futtatasa telefonon,

tableten, notebookon vagy

Ismerkedés az adott informati-
kai kornyezettel.

Az informatika-terem hasznala-
tanak szabalyai, a szamitogép
lizemeltetése, balesetvédelmi
tudnivalok.

A szamitogép 0 részei, periféri-
ai.

A billentytlizet és az egér hasz-
nalata.

A jelek és a szamitdgép kapcso-
lata.

, A digitalis eszkdzok rendeltetésiiknek megfelelé hasz-
nalata. Beallitasok elvégzése digitalis eszkozokon.

A szamitogéppel ,,parbeszéd” ismert programok segitsé-
gével.

Programok inditésa, futtatasa, a meniipontok felfedezése
¢és hasznalata.

Egyszerl készségfejlesztd szoftverek megismerése, di-
daktikai célu jatékok, multimédia oktatoprogramok
hasznalata.

Gyakorlas az ismert szoftverekkel, a felhasznaloi feliilet
kezelése, a jelek/ikonok értelmezése, csoportositasa.

Az egyéni érdeklédésnek megfeleld ismeretek gytijtése
digitalis eszkoz segitségével.

Ervelés a tudatos digitéliseszkoz-hasznalat mellett, az
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Tematikai éo/ Fejleszté- Orakeret
ematikar egyseg/ Fepleszte 2. A digitalis eszkozok hasznalata
si cél 7 Ora

A tanul6 kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat,

Elozetes tuda
ozetes tudas amelyek az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

A tanulo:
A tematikai egység nevelési- |— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;
fejlesztési céljai — kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazéasok koziil azokat, ame-

lyek az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

Fejlesztési feladatok Tartalmak Tanuloi tevékenységek

asztali szamitogépen. értelmetlen talzott haszndlat ellen.

Digitalis eszkdzok egyszeriibb
beallitasi lehetdségei.

FOGALMAK
digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatod, monitor, digitalis fényképezdgép, digitalis kamera, adattaro-
las, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas, Gjrainditas, beallitasok, fliggdség, menii
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Tematikai egység/ Fejlesz-
tési cél

Orakeret

3. Alkotas digitalis eszkozokkel

10 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelé-
si-fejlesztési céljai

Dokumentum létrehozasara alkalmas szoftverek hasznalatanak ismerete.

A tanuld:

elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez,

— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsi-

tott eljarasokat;

— tarsaival egyiittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzds allaspont kialaki-

tasaban.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak

Tanuldi tevékenységek

Képes dokumentum 1étreho-
zasara alkalmas szoftver al-
kalmazasa.

Képes dokumentum moédosi-
tasi lehetdségeinek ismerete
¢s alkalmazasa.

Az elkészitett produktum
mentésének ¢és megnyitasa-
nak ismerete.

Alkalmazoi készségek alapo-
zasa ¢€s fejlesztése.

Azonos funkcioju alkalmaza-

Egyszerli szovegird/szerkesztd
¢s rajzolo program kivalasztasa,
elinditésa.

Rovid szoveges dokumentum
készitése. A szoveg begépelése,

javitasa.

Egyszerti rajzok, abrak elkészi-
tése. A rajzeszkozok megfeleld
hasznalata.

A rajzos dokumentum nyomta-
tasa.

Zenék meghallgatasa, animaciok

A valasztott szovegszerkeszto- €s rajzold program alap-
szintli kezelése: a legfontosabb elemek, funkciok, meg-
ismerése, kivalasztasa.

Vilasztas az adott program altal biztositott lehetdségek
kozil.

Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata.

Kreativ alkotas a szdmitogéppel: egyszerii rajzos do-
kumentumok készitése, ,,kép- és betlinyomdak” segit-
ségével.

Személyes dokumentumok létrehozésa (pl. fiizetcimke,
képes meghivo).
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Tematikai egység/ Fejlesz-
tési cél

3. Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret
10 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelé-
si-fejlesztési céljai

Dokumentum létrehozasara alkalmas szoftverek hasznalatanak ismerete.

A tanulo:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez,

— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalosi-

tott eljarasokat;

— tarsaival egyiittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiillonb6z6

feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzds allaspont kialaki-

tasaban.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak

Tanuldi tevékenységek

sok 0sszehasonlitasa.

Egy adott szoftver funkcioi-
nak és lehetdségeinek értel-
mezése.

Rajzoloprogram alapfunkci-
01, rajzeszk6zok alkalmazasa.

megtekintése, készitése.
Zenefelvétel és meghallgatas.
Adatok gytijtése, értelmezése.

Adatok csoportositasa és feldol-
gozasa: keresés és rendezés.

Egyes kdzhasznll informaciofor-
rasok, mindennapi adatbazisok
bemutatdsa, megismerése.

Az elkésziilt alkotdsok mentése

Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitasa,
modositasa.

A sajat és az osztalytarsak digitélis alkotasainak értéke-
Iése tobb szempont alapjan.

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése.

Meédialejatsz6 alkalmazasa. Dallamok, animaciok ter-
vezése, kreativ szoftverek kiprobalasa.

Egyszerli animacios technikaval mozgokép készitése.

Az iskolai feladatoknak ¢és az egyéni érdeklddésnek
megfeleld rajz készitése digitalis eszkozzel.

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok létre-
hozésa 6nalldan, illetve projekt keretében.

Mindennapi adatok gylijtése és lejegyzése (szoveggel,
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Tematikai egység/ Fejlesz-
tési cél

3. Alkotas digitalis eszkozokkel

Orakeret
10 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelé-
si-fejlesztési céljai

Dokumentum létrehozasara alkalmas szoftverek hasznalatanak ismerete.

A tanulo:
elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez,

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalosi-

tott eljarasokat;

tarsaival egylittmiikddve online €s offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zo
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzds allaspont kialaki-

tasaban.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak

Tanuldi tevékenységek

szammal, rajzzal), kiilonféle szempontok alapjan.

Otletek gyiijtése az 6nallo informacidszerzéshez. Az
adatok csoportositasa, valogatasa, rendezése. Adatkere-
sés, informaciogyijtés a rendelkezésre allo adathal-
mazbol.

Ko6z0s informaciokeresés (pl. mese, jatéktar)

Meérlegelés, indoklas az adott probléma megoldéasa so-
ran megvalositott digitaliseszkdz-hasznalattal kapcso-
latban.

FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, ment, rajzeszkodz, alkalmazas, szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl,

digitalis foto
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Tematikai egység/ Fejlesz-
tési cél

Orakeret

4. Informacidszerzés az e-Vilagban

4 6ra

Elozetes tudas

BongészOprogram alapfunkcidinak ismerete.

Egyszerti kulcsszavas keresés alkalmazasa.

A tematikai egység nevelé-
si-fejlesztési céljai

A tanulo:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggydzodik a talalt vagy kapott

informéciok helyességérol.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak

Tanuloi tevékenységek

Alkalmazoi készségek fej-
lesztése.

Bongészéprogram alap-
funkcidinak ismerete.

Egyszerl kulcsszavas kere-
sés alkalmazasa.

Példak, tapasztalatok
elemzése a hamis
informaciodkkal, azok
felismerésével
kapcsolatban.

Véleményalkotas a keresés
eredményének hitelességé-
vel kapcsolatban.

Egyszerli infografika, diag-

Informaciok keresése, pontos kér-
dések megfogalmazasa.

Informéciokozld rendszerek bemu-
tatasa. Keresérendszerek megfi-
gyelése.

Informacio kiildése és fogadasa a
digitalis technika segitségével. A
digitalis kommunikacié eszkdzei,
lehetdségei.

A digitalis média lehetdséget, esz-
kozei (kozosségi portalok, interak-
tiv média, e-konyv).

Az elterjedt infokommunikacios

eszk6zok lehetdségeinek €s koc-
kézatainak megismerése.

Szituécios jaték az informécio adasa-vétele kapcsan.
Kérdések feltétele adott informacidé megszerzésé-
hez.

Adatok gyljtése az interneten személyekkel, jelen-
ségekkel, allatokkal, novényekkel, eseményekkel
kapcsolatban.

Informacidkeresés kulcsszavak segitségével.
A megtalalt informacio kozds értelmezése.

Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika,
tablazat, grafikon alapjan.

Beszélgetés a hagyomanyos €s virtudlis vilag jel-
lemzdirdl, eltéréseirdl, a kommunikaciot segitd
technikai eszk6zokrol, modszerekrdl (pl. mobiltele-
fon, chat, e-mail, blog), hasznalatuk szabalyairdl és
veszélyeirdl. E-mail kiildése.
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Tematikai egység/ Fejlesz- Orakeret
cmatial cgyseg) Teplesz 4. Informacioszerzés az e-Vilagban raxere

tési cél 4 6ra

Bongészéprogram alapfunkcidinak ismerete.

Elozetes tudas . i ]
Egyszerti kulcsszavas keresés alkalmazasa.

A tanulo:
A tematikai egység nevelé- — elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellendrzést végez;
si-fejlesztési céljai — a rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggydzodik a talalt vagy kapott
informaciok helyességérol.
Fejlesztési feladatok Tartalmak Tanuloi tevékenységek
ram értelmezése, allitdsok Ismerkedés a digitalis média lehetdségeivel, bemu-
megfogalmazasa a leolva- tatas, elemzés. Digitalis reklamok fajtdinak megte-
sott adatokkal kapcsolatban. kintése, az online veszélyek megbeszélése, a segit-
ségkérés lehetdségei.

FOGALMAK
bongészéprogram, keresés, hamis informacio, nem megbizhatdé weboldalak, kulcsszé, keresokifejezés, alhir,
infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés, talalat
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Tematikai egység/ Fej-
lesztési cél

Orakeret

5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3¢
ora

Elozetes tudas

A személyes adat fogalménak értelmezése.
Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa ¢és gyakorla-
Sa.

A tematikai egység neve-
1ési-fejlesztési céljai

A tanulo:

— elmélyiilten dolgozik digitélis kérnyezetben, onellendrzést végez;

— egyszerll eljarasokkal meggy6zddik néhény, az interneten taldlt informacid
igazsagértékerol.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak Tanuléi tevékenységek

A személyes adat fogalma-
nak értelmezése.

Az online zaklatas felisme-
rése, a segitségkérés lehe-
tdségeinek bemutatasa és
gyakorlasa.

Kozvetlen tapasztalatok
szerzése az alhirekkel,
manipulalt képekkel,
videodkkal kapcsolatban.

Az online kommunikacid
etikai és biztonsagi sza-
balyrendszerének bemuta-
tasa.

A személyi fogalmanak megisme-
rése.

Szituaciods jatékok adatgyljtésre és -kozlésre. Mit
adhatunk meg és mit nem az interneten?

A netikett alapjainak megismeré-
Se.

Szituacios jaték és vita az internethasznalat illemta-
nardl, jo és rossz példak gyljtése.

Internetes adatgytijtés, kérddivek,
kozosségi oldalak.

Szitudcids jaték eljatszdsa az internetes tdmadasok,
zaklatasok esetén torténd segitségkérés néhany for-
Az internethasznalat szabalyai, mdjarol.
illemtana. Helyes viselkedés a

kommunikacid soran.

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tll-
zott digitaliseszkoz-haszndlat ellensulyozasara, kikii-

Elektronikus szolgaltatdsok tanu- sz0bolésere.

l6knak. Digitélis naplo, e-
ellen6rzd. Vasarlas, megrendelés
a neten.

Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése,
melyeket fokozottan oOvni sziikséges a digitalis
kommunikéci6 sordn.

Népszerli, gyerekeknek sz616 honlapok kézos megla-

29




Tematikai egység/ Fej-
lesztési cél

Orakeret

5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3¢
ora

Elozetes tudas

A személyes adat fogalmanak értelmezése.
Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetoségeinek bemutatasa ¢és gyakorla-

Sa.

A tematikai egység neve-
lési-fejlesztési céljai

A tanulo:

elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellendrzést végez;
egyszerii eljarasokkal meggy6zodik néhany, az interneten taldlt informacid
igazsagértékerol.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak Tanuléi tevékenységek

Az online fiiggdség jellem-
zOinek ismerete.

A személyes adatok vé-
delme.

A mobileszkozok alkalma-
zaséanak eldnyei és veszé-

lyei.

togatasa.

Beszélgetés a netes ligyintézes elényeirdl. Regisztra-
ci6 bemutatdsa, szabalyainak megbesz¢lése.

FOGALMAK

internetes zaklatas, internetfiiggdség, jatékfliggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés, bizalmas informaciok, jelszo,

személyes adat
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Tematikai egység/ Fejlesz-
tési cél

Orakeret

6. A robotika és a kédolas alapjai

8 ora

Elozetes tudas

A tematikai egység nevelé-
si-fejlesztési céljai

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszeru

esetben modositja azokat.

A tanulo:

— elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— kivélasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, me-

lyek az adott probléma megoldéasihoz sziikségesek;

— eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egy-

szer(i tevékenységsorokat;

— alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és n¢hany egyszerii

esetben modositja azokat.

Fejlesztési feladatok

Tartalmak

Tanuldi tevékenységek

Az algoritmikus gondolko-
das fejlesztése.

Egyszerii, hétkoznapi algo-
ritmusok felismerése, tevé-
kenység utjan torténd meg-
valdsitésa.

Algoritmusok Osszehasonli-
tasa, elemzése.

Algoritmus lépésekre bonta-
Sa.

Az informadcio kiilonféle megjele-
nési formai. A mindennapi ¢életben
eléforduld informacios jelek, szim-
bolumok.

Informacio kifejezése beszéddel,
irassal, rajzzal, jelekkel.

Mindennapi folyamatok megbeszé-
lIése, értelmezése.

Problémak megoldasa részben tana-
11 segitséggel, részben 6nalldan.

Egyszerli problémara megoldasi
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Informécidgytijtés valtozatos forrasokbol. Az in-
formacio kifejezése tobbféle modon: beszéddel,
irassal, rajzzal, jelekkel, mozgassal stb.

Ismert folyamatok, cselekvések 1épésekre bontasa,
egyszeri lejegyzetelése szoveggel, rajzzal.

A pedagdgus altal felvetett probléméhoz gytijto-
munka:

Milyen informatikai eszkdzt érdemes hasznalni?

Megoldasi terv készitése segitséggel. A terv és a
megvalositas 6sszehasonlitasa.




Algoritmus kivalasztasa.

Algoritmusok megvalosita-
sa, modellezése egyszerl
eszkozok segitségével.

Egyszerli algoritmusok ko-
dolasa pl. padlorobottal.

Adott problémahoz algorit-
mus valasztasa.

A robotok szerepének bemu-
tatasa.

Kodolas tevékenységgel.
Kodolas grafikus feliileten.

Néhany elemi 1épésbdl allo
algoritmus tudatos alkalma-
zasa, modositasa.

javaslatok megfogalmazasa, a prob-
lémamegoldas gyakorlasa informa-
tikai eszkozokkel.

Az algoritmus hétkdznapi fogalma-
nak megismerése.

A robotika alapfogalmai. Egyszerti
algoritmusok tervezése.

Ismerkedés a robotkészlettel, a pad-
lérobot mitkddése.

A robotok szerepe a mindennapi
¢letben.

Kodolés grafikus feliileten.

Adott  utasitdsoknak  megfeleld
mozgas (Iépegetés) egy kijelolt te-
riileten, robotpalyan.

Néhany olyan algoritmus eljatszéasa, kirakdsa, me-
lyet mindennapi tevékenységeink soran alkalma-
zunk.

Algofejtorok megoldasa modell segitségével.

A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasa-
nak megtervezése, kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése.

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alap-
jén

Egyszerli mozgasok kddolasa padlorobottal.

A robot mozgasanak elemzése.

Az adott kodsor modositasa ujabb feltételek alap-
jan.

Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolat-
ban.

Onall6 torténetek kodoldsa robot segitségével.

FOGALMAK

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas, el-

agazas
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A magasabb évfolyamba lépés feltetelei

A tanulo

kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt, felsorolja fontosabb jellemzoit;

Ondlloan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak tdmogatasahoz applikaciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, ké-
pességfejlesztd digitalis alkalmazast;

kezdetben tanitoi segitséggel, majd 6nalloan hasznal néhany, életkoranak megfeleld alkalmazast, elsésorban informaciogyiijtés, gyakor-
las, egyéni érdeklddésének kielégitése céljabol.

ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacidforrast, digitalistananyag-leldhelyet.

megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhaszndlé munkdjat az adott eszkoz alkalmazasa;

a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazést, applikaciot, felhaszndloi feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valaszta-
saval kapcsolatosan;

egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel sszetett funkciokat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;
grafikai alkalmazassal egyszer(i, kdzvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;
egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

egyszerll prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;
ismeri €s hasznalja a kapcsolattartas formait €és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis kdrnyezetben;
ismeri a mobileszk6zok alkalmazéasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;
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kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatési célu felhasznélasaval kapcsolatban.

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeri eszkdzok segitségével megvalositja;

felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl all6, adott sorrendben végrehajtando cse-
lekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a [épések sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatéd
kimenetelét;

feladat, probléma megoldasdhoz tobbféle algoritmust probal ki;

a valédi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kddsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Ta-
pasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival,

adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas esz-
kozzel.

Taneszkozok, segédeszkozok

személyi szamitogép

laptop

tablet

okostelefon

digitalis fényképezd

robotkészlet (Pl. LEGO Mindstorms WeDo)
interaktiv kivetito (vagy tabla + projektor)
internet hozzaférés
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