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A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen kapcsolddnak egymashoz.

Az informatikai eszk6zok hasznalata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi témakor oktatasaban dolgozzuk fel
akkor, amikor az adott eszkdz haszndlata azt sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-megoldassal
talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanulok kiilonb6zé informalis tanulasi utakon 0sszegyljtott ismereteire, azt
rendszerezniink, kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6z6k megismerése felhasznaloi szemléletii: hogyan kell tizembe helyezni, hogyan kell a
kiilonb6z6 funkcidkat beéllitani, hogyan kell a miikodési hibakat elhéritani. A javasolt 6raszdm nem egyszeri, lezdrhatd témafeldolgozast jelent,
hanem egy becsiilt, 0sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az
informatikatanar rendelkezik megfelelé szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy az
ismeretek alkalmazasanak ¢s felhasznalasanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos eszkOzhasznalat gyakorlasadval problémaorientalt
feladatmegoldédsokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a
képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznélds, a dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver részletes
funkcionalitasanak ismerete. A megfeleld szemlélet kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késdbbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalldéan
megismerjen, céljaira felhasznéaljon, amelyek nem voltak részei a formadlis iskolai tanuldsdnak. Ebben a nevelési-oktatdsi szakaszban fontos
célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand problémak is eldkertiljenek. A tanulok
ismerkedjenek meg az informacioszerzeEs, tarolas, értékelés és kreativ felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonb6z6
digitalis technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriild témakordkben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a
megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulméanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkoznapi €lethelyzetek, a tanulasi feladatok,
a munkavégzeés fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd a megfeleld 1épések tervezett,
preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldés egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanulasi
eredményei kozott kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakdre.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a digitalis eszkozokkel torténd
problémamegoldasban, a kreativitas kibontakozasaban és a logikus gondolkodésban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfokt képzés masodik nevelési-
oktatasi szakaszéban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejleszté eszkozt biztosit. A
blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl fliggéen sokféle modon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazéasokat,



alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztéi kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszk6z nélkiil is el tudnak jatszani, hogy legyen
személyes ¢lményiik a megoldand6 feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technologiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek
teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és mobilkommunikacids eszkozok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehet6vé teszi a
tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanuldsi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanulok sajat
mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem a technikai tjdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos
eszk6zok” ,,0okos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarloi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok
megismerésére €s elfogadasara.

Fejlesztesi kovetelmenyek, kompetencidk

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a
tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkdzokkel torténd
megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlddése folyamatosan olyan 10j lehetdségeket tar fel, amelyekkel korabban nem talalkoztunk, a
tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése nem csupédn az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem a tanulok digitalis kultirdjuk sokoldalu
fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi tanulési teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai €s modszertani hatteret a digitalis
kultira tantargy biztositja.

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanuldsa sordn a tanul6 képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapt informacidémegoszto
rendszerekben megszerezhetd tudaselemek keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkotd felhasznaldsara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az eszk6zhasznalatot, igy kiilondsen a kommunikécids eszkdzok
hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb
tudasteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.



A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak
megoldasa soran sziikséges analizalo, szintetizalo és algoritmizal6d gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanul6 online térben
torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a feleldsségtudatot a
kiilonbozo feliileteken vald informacidomegosztas soran. Az online térben eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelelé kommunikacios stilus
kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység kialakitja azokat a biztos €s koherens kompetencidkat, melyek birtokédban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanul6 azon
képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kornyezethez, képes legyen tudéasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a
munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgdban alapkdvetelményként megjelend élethosszon 4t tartd tanulas és flexibilitas
képességét.

Altaldnos szempontok a tanulok teljesitményének értékeléséhez

* Milyen szinten sajatitotta el a tanuld a tudomanyteriilet szaknyelvét?

*  Milyen mértékii onallosaggal hasznalja a megismerési algoritmusokat?

= Képes-e a megismert tények, folyamatok elemzésére, az oksagi osszefliggések felismerésére, példakkal torténd illusztralasara?
» Tudja-e megszervezett ismereteit csoportositani, rendszerezni? Helyesen latja —e a hierarchikus kapcsolatokat?

* Milyen szinten képes ismereteinek alkalmazéasara, mindennapokban vald hasznositasara?

= Miként tud 6nélldéan ismereteket szerezni, és tarsaival egylittmiikodve dolgozni?

* Jgényli-e tandra segitségét az informacidhordozok kivalasztasaban €s hasznalatdban?

* Hogyan képes hasznalni az infokommunikécios eszkdzoket az ismeretszerzés folyamatdban?

» Rendelkezik-e az ért6 és kritikai olvasas megfeleld szintjével?



Az értékelés leggyakoribb formai:

A tanulok tanérai munkajanak értékelése folyamatos, rendszeres legyen. Minden esetben torekedjiink a tanulok 6nalldan, parosan, kis
csoportban vagy kozosen végzett feladatainak szobeli értékelésére, dicséretére. A tandrai munka szobeli, 6sszegz6 értékelése lehetdleg sose
maradjon el, hiszen az eredmények ismerete, a pozitiv megerdsités rendkiviil motivalo hatasu.

Ebben az életkorban még erdteljesebben kell érvényesiilnie az informatika sokoldalt alkalmazhatosaganak, gyakorlati jellegének. A
tovabbhaladas feltételeként ugyan nélkiilozhetetlen egyes informatikai alapfogalmak megértése, ismerete (pl. a szamitogép {6 részei vagy
a kezeléséhez sziikséges tudnivalok), ezeknek ismeretét leginkabb a gyakorlati alkalmazasok soran ellendrizhetjiik. Ha olyan feladatokat
adunk, amelyek teljesitésekor a tanulok az IKT-eszkozokkel tevékenykednek — informacidt gytijtenek, kisérleteznek, sajat otleteik alapjan
alkotnak —, a legfontosabb fogalmak, tantargyi ismeretek konnyen rogzédnek, és a pedagdgus szamara a tevékenység megfigyelésével
kozvetleniil ellendrizhetdveé valnak.

Az 0nallo alkotdsokat mindig értékeljiik, az ligyes munkakat dicsérjiik, és a tobbi tantargyban megszokott médon jutalmazzuk. A
tanulocsoporttal kozosen legjobbnak itélt produktumokat feltétleniil hasznositsuk, példaul: faliujsag, iskolatjsag, iskolai dekoracié/plakat,
kiallitas, honlap, palyazat stb. A tandrai tevékenység elismerésének igen hatékony mddja az, ha a didkok latjak az eredményt, a hatast: sajat
alkotasuk hasznosulasa kapcsan megérzik az informatika mindennapi életben valo alkalmazasanak fontossagat. Az értékelésbe vonjuk be a
tanulokat: kritikai gondolkodasuk fejlesztéséhez nélkiilozhetetlen, hogy egymas tandrai munkajat, alkotasat megismerjék, és szavakba ontve
véleményezhessék.

Az év végén adott érdemjegy a tanév soran végzett iddszakos ellendrzések eredményein alapuljon. Tiikr6zze a tanulé egész évi tandrai
munkajat (alkotasait, aktivitasat, tarsaival valo egylittmiikodési képességét a csoportos feladatokban), valamint elsajatitott ismereteinek
szintjét és fejlodését is a megszerzett készségek-képességek terén. A tovabbhaladdshoz sziikséges minimalis ismeretanyag tudasat és az
alapvetd képességek elsajatitasat feltétleniil varjuk el minden tanulo6tol.

A 21. sz4dzadi pedagogiai értékelés egyik Gjdonsaga a portfolio, amely az iskolai munkédban a hosszabb iddszakon at, céltudatosan gyiijtott
dokumentumok 6sszességét jelenti (internetes publikalas soran e-portfolionak is nevezik). Alsé tagozaton a tanulok szamitogépes alkotasait
egész tanéven at, névre szoldan Osszegytjthetjiik. Legjobb, ha erre egy név szerinti mappat készitiink a szamitogépen, illetve az iskolai
halozat valamelyik alkdnyvtaraban. Ide keriilhetnek mentéssel a didkok évkozi produktumai: szoveges dokumentumai, rajzai, fotoi, filmjei,
prezentacioi stb. Az év végi értékelés soran az egybegylijtott anyag jo alapot szolgal a didkmunkak szemrevételezéséhez, 6sszehasonlitasahoz,
majd — akar kozosen torténd — értékeléséhez. A mappa tartalmat a tanulok sajat adathordoézoikra (pendrive) elmenthetik, megérizhetik,
csaladtagjaiknak is megmutathatjak. A portfolioba mas tantargyak digitalis alkotésai is bekeriilhetnek: jatékos feladatlapok, tudasprobak,
kisel6adasok anyagai, szekennelt rajzok, képzOmiivészeti alkotasok. A kiseldadasok soran tanusitott szorgalom ¢és tevékenység, valamint a
produktum kiilon jutalmazando!



A digitalis kultura tantargy orakerete:

. Helyi no. Kerettantervi | Helyi tervezésii
- Kerettantervi : Evi ” : g
Evfolyam heti 6rakeret tanterv heti orakeret alaporaszam orakeret
orakerete Min.: 80% Max.: 20%

o. 1 1 36 29 7

6. 1 1 36 29 7

1. 1 1 36 29 7

8. 1 1 36 29 7

5 - 6. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama 68 ora, az ezen feliil felhasznalhato 4 orat gyakorlasra, ismétlésre, ellendrzésre,

szdmonkérésre forditjuk.

7 — 8. évfolyamon a digitalis kultara tantargy alaporaszama 68 ora, az ezen feliil felhasznalhato 4 orat gyakorlasra, ismétlésre, ellendrzésre,

szamonkérésre forditjuk.



5—6. évfolyam

Mig a digitalis kultara fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran digitalis eszkdzok kozvetlen haszndlata nélkiil
torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanulok mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet €s az iskola szamitogépes haldzatat. Megismerik a
fajl- és mappakezeléssel kapcsolatos miiveleteket és a viruskeresé program hasznalatat. A szamitogép kezelése soran figyelembe veszik, hogy az
adatok védelmérol is gondoskodniuk kell.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszinti ismerete, igy a digitalis kultura tantargy keretében a megfeleld
szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerii beillesztésére keriil a
hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracio, a
projektmunkak megvalositasa, a feladatok teammunkaban torténé megoldasa.

Az alkalmazoi ismeretek témakorben a tanulmanyi és kozosségi feladataikhoz kapcsolodoan keriil sor a szamitogépes programok
hasznalatara. A szovegszerkeszto és prezentaciokészitd alkalmazasok hasznalata az egyéni munka mellett a csoportmunka soran is megjelenik. A
multimédias kornyezetben szovegek, képek, animaciok, hangok kezelésével foglalkoznak.

Az informacidszerzés soran az adatokat rendszerezni kell, hogy késobb konnyebben feldolgozhatok legyenek. A tanulok megismerik a
tablazatos adattarolds, a grafikus adatabrdzolas, az esztétikus adatmegjelenités formait. El6szor tandri segitséggel értelmezik a rendszerezett
formaban megjelend adatokat, késObb 6nalldan is tudnak hasonld formaban adatokat rendezni.

A problémamegoldas soran a felsd tagozatra attérve az alsoé tagozaton mar megismert blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak
megfeleld, az iskolaban rendelkezésre allo eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangstlyt azonban nem a mélyebb Osszefiiggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos,
de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldésara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

Az informacidszerzés egyre inkabb atkeriil az internetre. Ebben a korosztalyban elsdsorban tanari iranyitassal zajlik az informécidszerzeés.
Az interneten torténd tajékozodas €s a sziikséges informacié beszerzése érdekében meg kell ismerni a bongeészd szolgaltatasait. A tanulok eleinte
a tanar altal ajanlott oldalakat keresik fel, késdbb megismerik a kulcsszavas és tematikus keresdgépek hasznalatat is.

Az informdcids tarsadalomban alapvetd elvaras, hogy a tanuldnak legyen sajat postafidkja, ismerje az elektronikus levelezés alapvetd
funkcidit és az infokommunikacio szabdlyait. Fontos tisztdzni az adatvédelem jelentdségét.

A hagyoményos média mellett a tanulds, milivel6dés soran egyre nagyobb szerepet kap az elektronikus adathordozok és az interneten 1évo
tartalmak hasznalata.

Az informacios tarsadalom témakor feldolgozasa kozben a tanulok megismerkednek az internet hasznélata kdzben felmeriild problémakra,
felkésziilnek azokra a feladatokra, amelyek az online vilagban varnak rajuk. Tapasztalatot szereznek az informatikai biztonsaggal kapcsolatos



teriileteken, megismerkednek a szdmitogép védelmi lehetdségeivel, a személyes adatvédelemmel. A tanuldk a tanulas soran szamtalan kiillonb6zo
mindségl informacidforrassal talalkoznak. A célnak megfeleld forrasok kivalasztasa megfeleld tapasztalaton alapul, melynek érdekében az
informacioforrasok hitelességének megitélésére, értékelésére keriil sor. A tanuldst tamogatd informacidforrasok sajat dokumentumokban vald
alkalmazasa, az informacioforrasokra vald hivatkozasok egyre nagyobb szerepet toltenek be a tanulds soran, ennek érdekében a tanuldk
hivatkozasokat tartalmaz6 mintakat tekintenek meg és értelmeznek.

Az e-szolgaltatasok fontos szerepet toltenek be az informécids tarsadalom kialakitasakor, ennek érdekében a tanulok az életkori
sajatossagoknak megfeleld elektronikus szolgaltatdsokat ismernek meg, azonositjak azok szerepét. Megfigyelik a szolgaltatasok miikodését,
megfogalmazzak az eljarasok futtatdsa kozben szerzett tapasztalataikat, azonositjak az egyes eljarasok céljat. Kivalasztjak a személyes igényeiknek
megfeleld szolgaltatasokat, megismerik a szolgaltatds igénybevételéhez sziikséges eljarasokat, és tapasztalatot szereznek azok biztonsagos
mikddésében.

A helyi tantargyi tanterv dttekintése az 5 — 6. évfolyamon:

Helyi tanterv szerinti 6raszam
) 5 — 6. évfolyamon
e ot .ot
5-6. Helyi Helyi
évfolyamra | Kerettantervi |  tobblet- Kerettantervi | tobblet- Témakor
Min.: 80% éraszam Oraszam (£) éraszam Oraszam (£) osszidokerete
Tematikai egységek Min.: 80% Min.: 80%
Max.: 20% Max.: 20%
Algoritmizalas és blokkprogramozas 14 3) 9 14
Online kommunikacio 5 3 2 5
Robotika 11 4 7 11
Szovegszerkesztés 12 8 4 2 14
Bemutatokészités 8 4 1 4 9
Multimédias elemek készitése 8 4 4 8
Az informécios tarsadalom, e-Vilag 6 4 2 6
A digitalis eszk6zok hasznalata 4 2 1 2 5
Osszesen: 68 34 2 34 2 72
Osszes 6raszam: 36 36 72




3. évfolyam

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
|. Algoritmizalas és blokkprogramozas 5

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zo6 feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasadhoz
sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamatadban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben mddositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével megvalositja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhato kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulalt programozhat6 eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlérobottal
vagy mas eszkdzzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikaci6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.




Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Erti, hogyan torténik az egyszerii| Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlési|Az  algoritmizalds nem  szamitogépes
algoritmusok végrehajtasa a digitalis | folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa,

eszk6zokon;

Egyszeri algoritmusokat elemez ¢&s
készit;

Ismeri a kodolas eszkozeit;

Adatokat
eszkozeivel.

kezel a  programozas

Megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az
elemi adatokat;

Ismeri és tanari segitséggel hasznalja a
blokkprogramozas
épitéelemeit;

alapvetd

Ismeri és haszndlja a programozasi
kornyezet alapvetd eszkozeit;

A problémamegoldéashoz tartozé algoritmuselemek
megismerése; algoritmus leirasanak modja

Nem  szamitogéppel feladatok

algoritmizalasa

megoldando

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s
az eredmények kapcsolata

A programozas épitékockai
Szamok és szoveges adatok
A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

személyes élmények szerzése

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld
blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Valtozok hasznalatat igényld folyamatok
programozasa, €s a kimeneti eredmények

elemzése sz€lsdséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkaban egyszerti részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

Jol részekre bonthato projektfeladat megoldasa
paros vagy csoportmunkéaban

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri ¢és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkdzeit;

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szdmok, bemenet, kimenet, problémamegoldé tevékenység,
valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti
finomitas elve, fejlesztoi feliilet, blokkprogramozas, kddolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas




Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

I1. Online kommunikacio

Orakeret
3

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;
Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat, Gtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.
Ismeri €s hasznalja a kapcsolattartas formait €s a kommunikécio lehetdségeit a digitalis kdrnyezetben;
Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elonyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatéasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segité eszkozok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, 6nellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikacié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri, hasznalja az elektronikus
kommunikéciod lehetdségeit, a csaladi és
az iskolai kornyezetének elektronikus

szolgaltatésait;

Ismeri ¢és betartja az elektronikus

kommunikécios szabalyokat.

Tisztdban van a halozatokat és a
személyes informéciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

Onélléan kezeli az operacids rendszer
mappait, fajljait €s a
felhdszolgaltatasokat.

Online kommunikéacios csatornak 6nallo hasznalata,
online kapcsolattartas

Etikus ¢és
csoportmunka érdekében

hatékony online kommunikacié a

Online identitds védelmében teendd 1épések,
hasznélhat6 eszk6zok

Adattarolds és -megosztds felhdszolgaltatasok
hasznalataval

Elektronikus levél irasa, tuzenetkildd és
csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikéci6é az
iskolai  élethez és mdas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositdé lehetdségek
hasznalata online kommunikacios

alkalmazasokban

az

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai




kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhOszolgaltatasok segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informéaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket;
- Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

fogalmak
Tematikai Orakeret
egyseég/ I11. Robotika 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti eszkozok segitségével megvalositja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1€pésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus vérhato kimenetelét;

Feladat, probléma megoldaséhoz tobbféle algoritmust probal ki,

A valddi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén mddositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival,

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.




Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacio fejlesztése.

A sajat képességek €s mlveltség fejlesztésének igénye.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri és haszndlja a blokkprogramozas | Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése Alapszolgaltatasokat nyujté program
alapvetd épitdelemeit; Algoritmus készitése lépésekre bontéssal eléallitasa blokkprogramozas segitségével
Adatokat gytijt szenzorok segitségével; Algoritmusok megvalésitésa, modellezése egyszerii Geometrlklfs abrak Gtjan mozgd robot
Mozgésokat vezérel szimuldlt vagy |eszkozok segitségével programozasa
valos koryezetben. A gyakorlati életbdl vett egyszerli problémak
megoldésa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak
Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkék soran
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.
Kulcsfogalmak/ |robot, vezérlés, elagazas, ciklus
fogalmak
Tematikai Orakeret
egység/ IV. Szovegszerkesztés 8
Fejleszteési cél

Egyszerti feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett funkciokat is alkalmaz;

Elézetes tuda e e
ozetes tudas Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez;




A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Webes publikacid készitése.

Széveges dokumentumok létrehozésa, atalakitasa, formdzasa. Objektumok szdvegben vald elhelyezése. Osszetett
dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis képek alakitasa, forméazasa. Hangszerkesztés.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz
l1étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat

Ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a
szoveges ¢és multimédids dokumentum
készitése sordn a szoveg formazasara,
tipografiajara vonatkoz6 alapelveket;

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szoveges  vagy a
dokumentum szerkezetét, illeszti be,

multimédias

helyezi el és formdzza meg a sziikséges
objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznélja a nyelvi

eszkozoket (példaul helyesiras-
ellendrzes, elvalasztas);
Etikus moddon hasznalja fel az

informacioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Szovegszerkesztési alapelvek
Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése

A dokumentum
valasztasa, beillesztése, atméretezése, elhelyezése

céljanak megfeleléen képek

Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi probléméhoz
dokumentum készitése

Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-
ellendrzés, elvalasztas

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak

kérdései

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott
betii- és bekezdésformatumok elemzése

Egyszerli hétkdznapi szoveges dokumentumok
elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak, napirend, menii

killonb6z6 karakter- és
készilt  szovegeket,

Képeket, ébrakat,
bekezdésformazassal
dokumentumok

szimbolumokat tartalmazd6

készitése, példaul termékismertetok, cimkék

Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok
0nallo szerkesztése

Az iskolai ¢lethez, hétkdznapi probléméhoz,
adott tanorai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése
projektmunka keretében, példadul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése sordn a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozé

alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a

sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabdalyaival.




Kulcsfogalmak/

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter, karakter formézasa,

fogalmak karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behuzas, margd, lapméret, helyesiras-
ellendrzo, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa, informacidforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai
Tematikai .
o) Orakeret
cgyseg V. Bemutatokészités 5

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Egyszerl prezentaciot, abrat, egy¢b segédletet készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, 6nellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikaci6 fejlesztése.

A sajat képességek és muveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsdn 6nalléan hoz
létre  szoveges
dokumentumokat;

vagy multimédiés

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges ¢és multimédids dokumentum
készitése sordn a szoveg formazasara,

tipografidjara vonatkozo alapelveket;

Etikus modon hasznalja fel
informacioforrasokat, tisztaban van a

az

hivatkozas szabalyaival.

Ismeri a prezentaciokészités
alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

Szoveget, képet tartalmazo prezentacio 1étrehozasa,
formazésa, paramétereinek bedllitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaciod
szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek
A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

Iskolai, hétkdznapi problémék kozos megoldasa, a
csoportmunka tdmogatasa

Az
kérdései

informacioforrasok etikus felhasznalasanak

Minta  alapjdn  bemutatdé  létrehozésa,

paramétereinek bedllitasa
Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

Prezentécio készitése kiseldadashoz (a digitalis
kultirdhoz, mas tantdrgyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi probléméhoz kapcsolodod
feladat)

Bemutato készitése projektmunkaban végzett
tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
kialakitasaval,

megfeleld  szerkezet az

informacidforrasok etikus hasznalataval




A tartalomnak megfelelen alakitja ki a
szoveges  vagy
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formadzza meg a sziikséges

objektumokat.

a multimédias

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informéaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket;

- 0nalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/

prezentaci6, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, Iényegkiemelés, informacidforrasok etikus

fogalmak felhasznalasa
Tematikai Orakeret
egység/ VI. Multimédias elemek készitése 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejleszto digitalis
alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéssal készitett produktumot, személyes véleményét
megfogalmazza;

Grafikai alkalmazassal egyszerii, kdzvetleniil hasznosulo rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

Egyszerli prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikaci6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és
tarol képet, hangot és videot;

Digitalis képeken képkorrekciot hajt
végre.

Ismeri egy bittérképes rajzoldprogram

hasznalatat, azzal abrat készit;
Bemutatdkészitd vagy
szovegszerkesztd programban

rajzeszkozokkel abrat készit.

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus
abra létrehozasa, 0sszehasonlitasa, szerkesztése és
illesztése kiillonbozd tipustt dokumentumokba

Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang ¢és
video digitalis rogzitése

Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas,
kitoltés,  kijelolés, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

szinvalasztas,

Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa
grafikai programmal: abrak készitése, képek, fotok
szerkesztése

Kép, hang ¢s video 6nallo rogzitése és tarolasa
digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezogéppel,
tantargyak tananyagahoz kapcsolddo téméaban

okostelefonnal mas
A tarolt multimédids elemek megosztasa

tarsakkal, feldolgozéasa paros €s kiscsoportos
munkaformaban

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol
képrészlet kivagasa prezentacidhoz
felhasznalas céljabol

vald

Képkorrekcid végrehajtdsa sajat készitésl
digitélis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal 4dbrakészités

mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolodo
témaban
Bemutatokészitd  vagy  szOvegszerkesztd

programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités madas tantdrgyak tananyagahoz
kapcsolodo témaban

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozésa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitélis rogzitése;
digitalizal6 eszkdz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa




Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

VI1I. Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
4

Elozetes tudas

A rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggy6zddik a talalt vagy kapott informaciok helyességérol.
Informécidt keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

Allitasokat fogalmaz meg grafikonokrol, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott informaciokat felhasznalja napi
tevékenysége soran;

Informécidkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozésara;

Kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése.
Az adatvédelem érdekében alkalmazhat6 lehetdségek megértése.

Az informatikai eszk6zok etikus hasznalatira vonatkozo szabalyok megértése.
Az informacioforrasok feltiintetése a dokumentumokban.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

ismeri a digitalis kornyezet, az e-
Vilag etikai problémait;

ismeri az informécids technologia
fejlédésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturdlis hatasait.
onalléan keres informacidt, a
talalatokat hatékonyan sziiri;

az Internetes adatbazis-kezeld
rendszerek  keresési Urlapjat
helyesen tolti ki;

ismeri az informacids tarsadalom
multjat, jelenét €s varhatd jovojét;
védekezik az internetes zaklatés
kiilonbozé formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

Az informécio6 szerepe a modern tarsadalomban

Informécidkeresési technikak, stratégidk

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai

problémak

eszk6z0k  hasznalatanak
személyiségre ¢és az

Az  informatikai
kovetkezményei a
egészségre vonatkozoan

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai,
csaladi €s barati cimzettnek
Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas,

posztolés, masok hozzéaszolasanak
értékelése

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az
elektronikus  kommunikacidés szabalyok
értékelése

Az elektronikus kommunikécid
gyakorlataban felmeriil6  problémak

megismerése, valamint az ezeket megel6z6
vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold
beéllitdsok megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a
keresdmotorok

kozosségi  portalokon,




hasznalata kozben rogzitett szokasokrol,
érdeklddési korokrdl, személyes profilokrol

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Ondlloan keres informéciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

— az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét €s varhatd jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszk6zoktol

fogalmak valo fliggdség
Tematikai Orakeret
egység/ VIII. A digitalis eszkozok hasznalata 3

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacid, digitalis tananyag, oktatdjaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznéloi feliiletet valaszt; felsorol néhany
érvet valasztasaval kapcsolatosan;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Valoszinliségi €s statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Célszerilien valaszt a feladat | Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt|— A  digitalis eszk6zok feladatot segitd
megoldasahoz hasznalhaté informatikai | hatasai felhasznalasa projektfeladatokban

eszkozok koziil;

Az informatikai eszkozok mikodési elveinek |~ Bemutatohoz, projektfeladathoz  tartozo

megismerése és hasznalata allomanyok rendezett taroldsa a lokalis




Onalldan  hasznalja az  operacios
rendszer felhasznaloi feliiletét;

Onalloan kezeli az operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

Hasznalja a  digitdlis  halézatok

alapszolgaltatésait.

Onalléan kezeli az operacids rendszer
mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

Az informatikai eszkozdket Onalldan
hasznalja, a tipikus felhasznal6i hibakat

elkeriili, és elharitja az egyszeriibb
felhasznaloi szintli hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket
miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol.

Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a kommunikacios eszk6zok. A
felhaszndlas szempontjabol fontos miikodési elvek
¢€s paraméterek

Az informatikai  eszkozOk, mobileszk6zok

operacios rendszerei

Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds

eszkOzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés
Felhoszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi

terliletei, virtudlis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a
felhében

gépen, azok megosztasa a tarsakkal a
felhészolgaltatason keresztiil
Projektfeladathoz
hasznaland6é  periféridk
megismerése, hasznalata

kacsoloddan
lehetdségeinek

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
adat, informacid, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- €s kiviteli periféria, hattértar, kommunikacids eszkozok, fjl, fajlmiveletek,

mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsdgok, etikus informaciokezelés

Kulcsfogalmak/
fogalmak

informacidkezelés

adat, informadcio, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacids eszk6zok, fajl,
fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok operaciods rendszere, helyi halozat, jogosultsdgok, etikus

A magasabb evfolyamba lépés feltételei




Algoritmizalas és blokkprogramozds
— ¢érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon,;
— egyszeru algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kodolas eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.
Online kommunikacio
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetéségeit, a csaladi és az iskolai kérnyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.
Robotika
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— adatokat gylijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.
Szovegszerkesztés
— egy adott feladat kapcsan 6nalldéan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.
Bemutatokészités
— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo
alapelveket;
— etikus médon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.
Multimédias elemek készitése
— digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémadit;
— ismeri az informéciods technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A digitalis eszkozok hasznalata

— célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
— Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait €s a felhdszolgaltatasokat;




hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.




6. évfolyam

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
I. Algoritmizalas és blokkprogramozas 9

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonbozo feladatokat, Gtleteit,
véleményét megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasaban.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma
megoldasahoz sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Eredményétdl fiiggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerti tevékenységsorokat;
Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével
megvalositja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott
sorrendben végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢letbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a Iépések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgésat értékeli, hiba esetén modositja a kddsorozatot a kivant
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg
padlorobottal vagy mas eszkozzel.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszk6zok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznélatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikaci6 fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.




Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeretek ! y yses
Erti, hogyan torténik az egyszer(i| Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlasi|Az  algoritmizalds nem  szamitogépes
algoritmusok végrehajtdsa a digitalis | folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa,

eszk0zokon;

Egyszerii algoritmusokat elemez ¢és
készit;

Ismeri a kodolas eszkozeit;
Adatokat kezel a  programozas
eszkozeivel.

Megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az
elemi adatokat;

Ismeri és tanari segitséggel hasznalja a
blokkprogramozas alapvetd
épitéelemeit;

Ismeri és hasznalja a programozasi
kornyezet alapvetd eszkozeit;

A probléma megoldasahoz vezérlési
szerkezetet (szekvencia, elagazas ¢és

ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;
Tapasztalatokkal rendelkezik  az

eseményvezérlésrol,;

Mozgéasokat vezérel szimulalt vagy
valés kornyezetben.

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek
megismerése; algoritmus leirasanak modja

Nem  szamitogéppel megoldandd  feladatok
algoritmizalasa
Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és

az eredmények kapcsolata

A programozas épitékockai
Szamok és szoveges adatok

A program megtervezése, kodolasa
Tesztelés, elemzés

Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok; egyszerii
algoritmusok tervezése az alulrol felfel¢ épitkezés
¢s a lépésenkeénti finomitas elvei alapjan

A szerkezetek
programozasi kdrnyezetben

vezerlési megfeleldi

cgy

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu

elagazas; ciklusok fajtai

Animadcid, grafika programozasa

személyes élmények szerzése

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld
blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Viltozok hasznalatdt igényl6 folyamatok
programozasa, ¢és a kimeneti eredmények

elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkéban egyszeri részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval ¢és Osszedllitasaval

Jol részekre bonthatd projektfeladat megoldasa
paros vagy csoportmunkéaban

szimulalt
tesztelése,

Mozgéasok vezérlése valds és
kornyezetben, eredmények
elemzése

az

Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének
beallitasat  igényl6  feladat  megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben




A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és tandari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

Kulcsfogalmak/ fogalmak algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,

problémamegoldod tevékenység, valtozd, algoritmus leirdsa, szekvencia, elagazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet,
blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
I1. Online kommunikacio 2

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egylittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiillonbozd feladatokat, otleteit,
véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetdségeit a digitalis kornyezetben,;

Ismeri a mobileszkdzok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkozok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Valdszinliségi ¢és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri, haszndlja az elektronikus
kommunikéacié  lehetdségeit, a
csaladi és az iskolai kornyezetének

elektronikus szolgaltatasait;

Ismeri és betartja az elektronikus
kommunikécios szabalyokat.

Tisztdban van a halézatokat és a
személyes informacidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok
lehetdségeket;

védelmét biztosito

Onélléan  kezeli operacios
rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

az

Online kommunikaciés csatornak 0©nalld hasznalata,

online kapcsolattartas

Etikus és

csoportmunka érdekében

Online

identitas

hasznalhato eszk6zok

Adattarolas
hasznalataval

hatékony online kommunikicié a
védelmében teendd  1épések,
¢s  -megosztas  felhdszolgaltatdsok

Elektronikus levél irasa, tzenetkildo6 és
csevegOprogram hasznalata az elektronikus

kommunikécid szabalyainak betartasaval

Etikus ¢és hatékony online kommunikacio az
¢lethez tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

iskolai és mas
Az adatok védelmét biztositd Ilehetdségek
hasznalata online kommunikacios

alkalmazasokban

az

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai
kornyezet szolgéltatésai,
felhdszolgaltatasok segitségével

elektronikus

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd

lehetdségeket;

- 0nalloan kezeli az operaciods rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

I11. Robotika

Orakeret
7

Elozetes tudas

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldéas folyamataban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;
Alkalmaz néhdny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.




Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerti eszkozok segitségével
megvalositja;

Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott
sorrendben végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢életbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét,
megfogalmazza az algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valodi vagy szimulalt programozhatd eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kddsorozatot a kivant
eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg
padlorobottal vagy mas eszkozzel.

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.

. , A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
A tematikai egység

. L. ... . | Valoszinliségi €s statisztikai szemlélet fejlesztése.
nevelési-fejlesztési céljai

Tervezés, ellendrzés, 6nellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikacié fejlesztése.
A sajat képességek €s miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Ismeri és hasznalja a | Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése Alapszolgaltatasokat nytijté program eldéllitasa
blokkprogramozas alapvet6 blokkprogramozas segitségével

tSelomel Algoritmus készitése 1épésekre bontassal
epitoelemeit, . f s . . | Blokkprogramozas hasznalataval az események
Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli

Ada}to}<a:[ gyljt szenzorok eszkozok segitségével es ’azok ,ke’zerlesenek ,meglsmerese egyszer
segitségével; jatékok készitése kapcsan
A gyakorlati életbdl vett egyszerli problémak megoldasa

algoritmusok segitségével Robotok vezérlése blokkprogramozassal

Mozgasokat vezérel szimulalt vagy

valos kornyezetben. . . ,
Robotvezérlési alapfogalmak Geometrikus abrdk utjdn mozgd robot

Ismeri és hasznalja a programozasa
Szenzorok, robotok vezérlésének kédolasa

blokkprogramozassal

blokkp rogr?mozas alapvetd A kornyezeti akadalyokra reagdld robot
épitdelemeit. .
programozasa




Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkak soran

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri ¢és hasznaélja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

IV. Szovegszerkesztés

Orakeret
6

Elozetes tudas

Egyszert feladatokat old meg informatikai eszkozokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett funkciokat is
alkalmaz;
Elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Szdveges dokumentumok létrehozésa, atalakitdsa, formazasa. Objektumok szdvegben vald elhelyezése. Osszetett

A tematikai g e
’e I,na,l a e’g).'se,g. . |dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis képek alakitdsa, formdazasa.
nevelési-fejlesztési céljai , e A g
Hangszerkesztés. Webes publikacio készitése.
Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Egy adott feladat kapcsan 6nalldan | Szovegszerkesztési alapelvek Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott

hoz létre szoveges vagy
multimédias dokumentumokat
Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges és multimédias
dokumentum készitése sordn a
szOveg formazasara, tipografijara
vonatkoz6 alapelveket;

A tartalomnak megfelelden alakitja
ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formdzza meg a
sziikséges objektumokat;

Szoveges dokumentumok létrehozéasa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése

A dokumentum céljanak megfelelden képek vélasztasa,

beillesztése, atméretezése, elhelyezése

Adott tanorai, iskolai, hétkéznapi problémahoz
dokumentum készitése

Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-

ellenorzés, elvalasztas

Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

betu- és bekezdésformatumok elemzése

Egyszerli hétkdznapi szoveges dokumentumok
elkészitése, példaul: feliratok, t4jékoztatd
tablak, napirend, menii

kiilonb6zd karakter- és
késziilt  szovegeket,

dokumentumok

Képeket, 4abrakat,

bekezdésformazassal
szimbdolumokat tartalmazo
készitése, példaul termékismertetok, cimkeék

Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok
0nallo szerkesztése

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz,
adott tanorai vagy mas tantargyakhoz




Ismeri és kritikusan hasznélja a kapcsolodo szoveges dokumentum készitése
nyelvi eszkozoket (példaul projektmunka keretében, példaul fogalmazas
helyesiras-ellenérzés, elvalasztas); készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

Etikus moddon hasznalja fel az
informacioforrasokat, tisztaban van

a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— 1ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges ¢és multimédids dokumentum készitése sordn a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozé

alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a

sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellenorzés, elvalasztas);

— etikus médon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek, karakter, karakter
formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behuizas, margo,
lapméret, helyesiras-ellendrzd, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa, informaciodforrasok etikus
felhasznalasa, idézés szabalyai

Tematikai egység/
Fejleszteési cél

Orakeret
V. Bemutatokészités 4

Elozetes tudas

Egyszer(i prezentaciot, abrat, egyeb segédletet készit

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Valdszinliségi ¢és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezes, ellendrzés, onellendrzés igényeének kialakitdsa. Kommunikécio fejlesztése.

A sajat képességek €s miveltség fejlesztésének igénye.




Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeretek
Egy adott feladat kapcsan onalldan | Szoveget, képet tartalmazd prezentacido létrehozasa,|Minta  alapjan  bemutatd  létrehozésa,
hoz 1étre szoveges vagy | formazasa, paramétereinek beallitasa paramétereinek beallitasa

multimédias dokumentumokat;

Ismeri és tudatosan alkalmazza a

szoveges és multimédias
dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara

vonatkoz6 alapelveket;
Etikus moddon hasznalja fel az

informacioforrasokat, tisztaban van
a hivatkozas szabalyaival.

Ismeri a  prezentaciokészités
alapszabdlyait, és azokat
alkalmazza;

A tartalomnak megfelelden alakitja
ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti
be, helyezi el és formazza meg a
szlikséges objektumokat.

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid

szerkesztése
Bemutatoszerkesztési alapelvek
A bemutatd objektumaira animaciok beallitasa

Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldasa, a
csoportmunka tdmogatasa

Az informéacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

Feladatleiras alapjan prezentacié szerkesztése

Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis
kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az
¢lethez, hétkéznapi problémahoz kapcsolddod
feladat)

iskolai

Bemutatd készitése projektmunkaban végzett
tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
szerkezet  kialakitasaval,

megfeleld az

informacioforrasok etikus hasznalataval

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd

lehetdségeket;

- Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, 1ényegkiemelés, informacioforrasok
etikus felhasznélasa




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
VI. Multimédias elemek készitése 4

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikécio, digitalis tananyag, oktatdjaték, képességfejlesztd
digitalis alkalmazas kivalasztasara.

Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkozok hasznalataval kapcsolatban.

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazéassal készitett produktumot, személyes
véleményét megfogalmazza;

Grafikai alkalmazassal egyszerl, kdzvetleniil hasznosulé rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;

Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

Egyszerl prezentaciot, abrat, egy¢b segédletet készit.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulést segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatdnak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Valoszinliségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikaci6 fejlesztése.

A sajat képességek €s miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Digitalis  eszkozokkel —onalloan | Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus ébra | Kép, hang és video 6nallo rogzitése és tarolasa
rogzit és tarol képet, hangot és|létrehozasa, dsszehasonlitasa, szerkesztése €s illesztése | digitalis eszkozokkel, digitalis
videot; kiilonb6z6 tipustt dokumentumokba fényképezdgéppel, okostelefonnal mas

Digitalis képeken képkorrekciot | Digitalizalo eszk6zok megismerése. Kép, hang és video

tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban

hajt végre. digitalis rogzitése A tarolt multimédias elemek megosztasa
Ismeri egy bittérképes | Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaforméban

rajzoloprogram hasznalatat, azzal |kijelolés, szinvalasztas, feliratozas, retusalds, képméret

abrat készit;

valtoztatasa, transzformaciok




Bemutatokészitd

vagy |Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa

szovegszerkesztd programban | grafikai programmal: abrak készitése, képek, fotok

rajzeszkozokkel abrat készit.

szerkesztése

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol
képrészlet kivagasa prezentaciohoz valo
felhasznalas céljabol

Képkorrekcid végrehajtasa sajat  készitési
digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

Bemutatokészit6 ~ vagy  szOvegszerkesztd
programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagihoz
kapcsolodo témaban

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozésa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitélis rogzitése;
digitalizalo eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalads, képméret valtoztatasa

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

VII. Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
2

Elozetes tudas

A rendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggydzddik a talalt vagy kapott informaciok helyességérol.
Informacidt keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.
Allitasokat fogalmaz meg grafikonokrél, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott informaciokat felhasznélja napi

tevékenysége soran;

Informéciodkat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;
Kivalasztja a szdmara relevans informacioét, felismeri a hamis informéaciot;




A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése.
Az adatvédelem érdekében alkalmazhat6 lehetéségek megértése.

Az informatikai eszk6zok etikus hasznalatara vonatkozé szabalyok megértése.
Az informacioforrasok feltiintetése a dokumentumokban.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-
Vilag etikai problémait;

Ismeri az informacios technoldgia
fejlodésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatésait.

Onalldan keres informaciot, a

talalatokat hatékonyan sziiri;

Az internetes adatbazis-kezeld
rendszerek  keresési  f{irlapjat
helyesen tolti ki;

Ismeri az informacids tarsadalom
multjat, jelenét €s varhatd jovojét;
Védekezik az internetes zaklatas

kiillonbozé formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

Az informdcio6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégidk

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikal
problémak
Az informatikai eszkozok hasznalatanak

kovetkezményei a személyiségre ¢€s az egészségre
vonatkozoan

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai,

csaladi és barati cimzettnek

Nyilvénos ¢és bardti forumba hozzaszolas,
posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

A csaladi ¢és iskolai kapcsolatokban az
elektronikus ~ kommunikacios szabalyok
értekelése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban
felmeriild probléméak megismerése, valamint az
ezeket megeléz6 vagy reagalo
biztonsagot szavatold beallitdsok megismerése,
hasznalata

ezekre

értelmezése a
keresdmotorok

Megfigyelések végzése ¢és
kozosségi portalokon,
hasznalata kozben rogzitett szokasokrol,
érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Ondlloan keres informéciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/ fogalmak

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis
eszk6zoktodl vald fliggdség




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

VIII. A digitalis eszkozok hasznalata

Orakeret
2

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfelelé applikacid, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd
digitalis alkalmazas kivalasztasara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikéciot, felhasznaloi feliiletet valaszt;
felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

Kommunikacié fejlesztése.
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzes igényének kialakitasa.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Célszerien valaszt a feladat | Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai | A digitalis  eszkozok  feladatot — segitd
megoldasljhpz _— kIias"zlnalhato Az informatikai eszkézok mikédési  elveinek felhasznalasa projektfeladatokban
informatikai eszk6zok kozil; megismerése €s hasznalata Bemutatéhoz,  projektfeladathoz  tartozé
Onalloan hasznalja. AZ OPETacios | 5 i oottt ocrkdzok be- és kiviteli periféridi, a allomanyok rendezett taroldsa a }okahs gépen,
rendszer felhasznaloi feliiletét; azok megosztasa a tarsakkal a

Onalldan kezeli az operacids
fajljait és a

felhdszolgaltatasokat;

rendszer mappait,

Hasznalja a digitalis haldzatok
alapszolgaltatasait.

Onalléan kezeli az operacios
rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

Az informatikai eszkozoket
onalléan hasznalja, a tipikus
felhasznaloéi hibakat elkerili, és

hattértarak, tovabba a kommunikacios eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszkozdk, mobileszkdzok operacios
rendszerei

Tudatos felhasznaléi magatartds erdsitése, a felelds

eszkOzhasznalat  kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés
Felhdszolgaltatasok  igénybevétele, felhasznalasi

teriiletei, virtudlis személyiség ¢és a hozza tartozd
jogosultsagok szerepe, kezelése

felhdszolgaltatason keresztiil
Projektfeladathoz kapcsolodéan hasznalando
periféridk  lehetdségeinek
hasznalata

megismerése,




elharitja az egyszertibb felhasznaloi | Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben
szint( hibakat;

Ertelmezi az informatikai
eszkoOzoket mukodtetd szoftverek
hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:
adat, informacid, hir, digitalizalas, minéség, ergondémia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, fajl, fajlmiveletek,
mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi hdlozat, jogosultsdgok, etikus informéciokezelés

Kulcsfogalmak/ fogalmak | adat, informacio, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszk0zok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok operacids rendszere, helyi halozat,
jogosultsagok, etikus informéaciokezelés

A magasabb évfolyamba lépés feltételei

Algoritmizalas és blokkprogramozas
— érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
— egyszeri algoritmusokat elemez és készit;
— 1ismeri a kédolas eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.
Online kommunikdcio
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabéalyokat.
Robotika
— 1ismeri ¢s hasznaélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— adatokat gytijt szenzorok segitségével,




mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

Szovegszerkesztés

egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

Bemutatokeszités

egy adott feladat kapcsan onalldéan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a széveg formazasara, tipografiajara vonatkozo
alapelveket;

etikus moédon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Multimédias elemek készitése

digitalis eszkozokkel 6nélldoan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informécios technoldgia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A digitalis eszkozok hasznalata

célszerlien valaszt a feladat megolddsdhoz hasznéalhat6 informatikai eszkdzok koziil;
onalldan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.




7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spirdlis-teraszos logikat kovetd mélyitése,
bdvitése.

A digitalis irastudas témakdreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti
tudasnak megfelelden — lehetévé teszi Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tabléazatos elrendezése,
vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam
végére 1ényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tdblazatkezelés, amely alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az
algoritmizalas, programozas témakdrében a tanulok mar csoportmunkaban 6nalldan fejlesztenek blokkalapti programokat, megismerkednek az 5—
6. osztalyban tanulttdl eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalési, kodolasi eszkoz lezarasra kertil.

A helyi tantargyi tantery dttekintése a 7 — 8. évfolyamon:

Helyi tanterv szerinti 6raszam
) 7 - 8. évfolyamon
retanens Lot ot
7_38. Helyi Helyi
évfolyamra | Kerettantervi |  tobblet- Kerettantervi | tobblet- Témakor
Min.: 80% oraszam Oraszam (£) oraszam Oraszam (£) osszidokerete
Tematikai egységek Min.: 80% Min.: 80%
Max.: 20% Max.: 20%
Algoritmizalas és blokkprogramozas 15 7 8 15
Online kommunikacio 4 2 2 4
Robotika 8 4 4 8
Szovegszerkesztés 8 3) 4 9
Bemutatokészités 6 3 3 6
Multimédias elemek készitése 6 3 3 1 7
Tablazatkezelés 12 6 1 6 13
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 5 2 1 2 1 6
A digitalis eszk6z0k hasznalata 4 2 2 4
Osszesen: 68 34 2 34 2 72
Osszes 6raszam: 36 36 72




7. évfolyam

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
I. Algoritmizalas és blokkprogramozas 7

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonbozo feladatokat, Gtleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Kivalasztja az ltala ismert informatikai eszk6z0k és alkalmazésok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasahoz
sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszeri esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével megvalositja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1€pésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus vérhato kimenetelét;

Feladat, probléma megoldéasédhoz tobbféle algoritmust probal ki,

A valddi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival,

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkozok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Algoritmusok megvaldsitasa a szamitogépen.




Kész programok kiprobalasa.
Vezérlésszemléletli problémak megoldasa.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Erti, hogyan torténik az egyszerii| Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai | Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld
algoritmusok végrehajtasa a digitalis | eszk6zok €s szoftverek hasznalata hétkdznapi tevékenységek és
eszk6zokon; informécidaramlési folyamatok

Egyszerli algoritmusokat elemez és
készit;
Ismeri a kodolas eszkozeit;

Adatokat
eszkozeivel.

kezel a  programozas

Megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az
elemi adatokat;

Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas
alapvetd épitdelemeit;

A probléma megoldasahoz vezérlési
szerkezetet (szekvencia, eldgazas ¢és
ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

Tapasztalatokkal rendelkezik

eseményvezérlésrol;

az

Vizsgalni tudja a szabalyozé eszkozok
hatésait a tantargyi alkalmazasokban.

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az
adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési €s
szervezési kérdéseti

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus leirdsanak egy lehetséges
modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és
az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése ¢és
hasznalata

Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok. Egyszeri
algoritmusok tervezése az alulrol felfelé epitkezes
¢s a lépésenkeénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési  szerkezetek
programozasi kornyezetben

megfeleldi  egy

Elagazasok, feltételek  kezelése, tObbiranyu
elagazas, ciklusok

Vialtozok, értékadds. Eljarasok, fiiggvények
alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animaécid, grafika programozasa

algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges
algoritmusleir6 eszkozzel

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld
blokkprogramozasi feladatok megoldésa

Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolas,
eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat
igényl6 programozasi feladatok megoldésa

Projektmunkéban egyszerti részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

Egyszerli algoritmussal megadhat6 mozgasok
vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges
paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozok haszndlatat igényld
folyamatok programozésa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok
megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben




Mozgasok vezérlése
Tesztelés, elemzés
Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek
a program mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

— vizsgélni tudja a szabdlyozo6 eszk6zok hatésait a tantargyi alkalmazésokban.

Kulcsfogalmak/

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia, elagazas, ciklus, elemi

fogalmak adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolas, animacio, grafika
programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas
Tematikai .
, Orakeret
egység/ . o )
Fejlesztési cél I1. Online kommunikacio

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online €s offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zd feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Ismeri és hasznélja a kapcsolattartas formait és a kommunikécio lehetdségeit a digitalis kornyezetben;

Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatéasi céli felhasznalasaval kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkozok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacio fejlesztése. A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri, hasznélja elektronikus
kommunikécid lehetdségeit, a csaladi és

az iskolai kornyezetének elektronikus

az

szolgaltatasait;

Ismeri ¢és betartja az elektronikus

kommunikécios szabalyokat.

Tisztdban van a halozatokat és a
személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositod lehetdségeket;

Onélléan kezeli az operaciés rendszer
mappait, fajljait
felhdszolgaltatasokat.

és a

Online kommunikacios csatornak 6nallo hasznalata,
online kapcsolattartas

Etikus
csoportmunka érdekében

¢s hatékony online kommunikacio a

Online identitas védelmében teendd Iépések,
hasznalhat6 eszk6zok

Adattaroldas és -megosztas felhdszolgaltatasok
hasznalataval

Elektronikus levél irasa, {izenetkiild6 és
csevegOprogram hasznalata az elektronikus

kommunikécid szabalyainak betartasaval

Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 az

iskolai  ¢élethez ¢és mas tantadrgyakhoz

kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositdé Ilehetdségek
hasznalata online kommunikacids
alkalmazasokban

az

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai
szolgéltatésai,

kornyezet elektronikus

felhdszolgaltatasok segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd

lehetdségeket;

- Onalldan kezeli az operaciods rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok,

fogalmak
Tematikai Orakeret
egyseég/ I11. Robotika 4

Fejleszteési cél

Elozetes tudas

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;
Alkalmaz néhadny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.




Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével megvalositja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbdl 4llo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢letbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valédi vagy szimulalt programozhat6 eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival,

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulést segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, 6nellendrzes igényének kialakitasa.

Kommunikacié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek

Adatokat gytijt szenzorok segitségével; | Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii | A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald

Mozgasokat vezérel szimulalt vagy
valds kornyezetben.

Ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas
alapvetd épitdelemeit.

eszkozok segitségével robot programozasa

Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata Akadalypalyat  teljesiteni  képes  robot

Cas s Y rogramozasa
Szenzorok, robotok  vezérlésének  kodolasa prog

blokkprogramozassal A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak
rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak
megfelelden

Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal,
eseményvezérelten

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkék soran

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri ¢és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.




Kulcsfogalmak/

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

fogalmak
Tematikai Orakeret
egység/ IV. Szovegszerkesztés 5

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Egyszerii feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel dsszetett funkciokat is alkalmaz;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveges dokumentumok létrehozasa, atalakitisa, formazasa. Objektumok szovegben valod elhelyezése. Osszetett
dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis képek alakitasa, formdzasa. Hangszerkesztés.
Webes publikacid készitése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz
1étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat

Ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a
szoveges ¢s multimédids dokumentum
készitése sordn a szoveg formazasara,

tipografidjara vonatkozo alapelveket;

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szoveges vagy a  multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formadzza meg a sziikséges
objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi

eszkozoket (példéul helyesiras-
ellendrzes, elvalasztas);
Etikus moédon haszndlja fel az

informacioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazo

dokumentumok létrehozasa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg
tipografiagja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és
¢lolab
Tablazat
formazasa

beszrasa a szOvegbe. A tablazat

Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldésa, a
csoportmunka tdmogatasa

Mentés kiulonb6z6 formatumokba

Az informacidforrasok etikus
kérdései

felhasznalasanak

Kész minta alapjan szdveges dokumentumok
0nallo létrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

Adott tanérai vagy madas tantirgyakhoz
kapcsolodo problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat,
tablazatot tartalmaz6 dokumentum készitése
Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul
tanulmany egy adott torténelmi korrol

Adott dokumentum tartalmanak megfeleld
szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, ¢lofej
¢s ¢lolab kialakitisa ¢€s formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat

nyomtatasanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban




Szoveges dokumentum megosztdsa online
tarhelyen

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozé

alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a

sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus médon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.

Kulcsfogalmak/

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élfej, élolab, tablazat szovegben,

fogalmak tablazat tulajdonsdgai, dokumentumforméatumok, csoportmunka eszkozei, webes dokumentumkeészités,
informaciéforrasok etikus felhasznalasa
Tematikai .
o/ Orakeret
ceayses V. Bemutatokészités 3

Fejleszteési cél

Elozetes tudas

Egyszerli prezentaciot, abrat, egyeb segédletet készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési celjai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulést segité eszkozok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.

A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikacié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz | Szoveget, képet tartalmazo prezentéacio 1étrehozasa,

létre  szdveges

dokumentumokat;

vagy multimédids | formdzasa, paramétereinek beallitasa

Prezentacio készitése kiseléadashoz (a digitalis
kultirdhoz, mas tantdrgyakhoz, az iskolai
¢élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolddod
feladat)




Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges ¢és multimédids dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara,

tipografiajara vonatkozé alapelveket;

Etikus hasznalja  fel
informacioforrasokat, tisztaban van a

modon az

hivatkozas szabalyaival.

Ismeri a prezentaciokészités

alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

A tartalomnak megfelelen alakitja ki a
szOveges  vagy a  multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza meg a sziikséges
objektumokat.

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid
szerkesztése

Bemutatészerkesztési alapelvek. A mondanddhoz
illeszkedé megjelenités

Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas
beallitdsa a bemutatoban

Iskolai, hétkoznapi problémak kozos megoldasa, a
csoportmunka tdmogatasa

Az informacioforrasok etikus
kérdései

felhasznalasanak

Bemutato készitése projektmunkdban végzett
tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfeleld  szerkezet  kialakitasaval,
informécioforrasok etikus hasznélataval

az

Tajékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan
ismétlodo, animalt bemutatd készitése

Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd
alkalmazassal

Elkészitett prezentdcid megjelenitése tobbféle
elrendezésben, mentése kiilénb6z6
formatumokba

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg

a sziikséges objektumokat.

Kulcsfogalmak/

prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete

fogalmak informacioforrasok etikus felhasznalasa
Tematikai Orakeret
egység/ VL. Multimédias elemek készitése 3

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikécio, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivalasztisara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkozok hasznalataval kapcsolatban.

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;




megfogalmazza;

Egyszerii prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét

Grafikai alkalmazassal egyszeri, kdzvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;
Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, 6nellendrzes igényének kialakitasa.
Kommunikacié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznélatanak fejlesztése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és
tarol képet, hangot és videot;

Digitalis képeken képkorrekciot hajt
végre.

Ismeri egy bittérképes rajzoloprogram
hasznalatat, azzal abrat készit;

Bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd programban
rajzeszkozokkel abrat készit.

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek
szkennelése, digitalis fotézds, videofelvétel-
készités) és javitasa

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése,

szerkesztése, felhasznalasa eldadasokhoz és
bemutatékhoz

Raszter- ¢s vektorgrafikai dbra Osszehasonlitasa,
szerkesztése ¢€s illesztése kiilonbozd  tipusu
dokumentumokba

Feladatleirés, illetve minta alapjan vektorgrafikus
abra készitése. Gorbek, csomopontok felhasznéalasa
rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

A mindennapi, az iskolai ¢lethez ¢és mas
tantargyakhoz kapcsolodd kép, hang és video

rogzitése szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve  rendelkezésre allo
multimédia-alapelemek: fotd, hang, video

szerkesztése és felhasznalasa el6adasokhoz,
bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- €s
vektorgrafikai é4bra készitése, szerkesztése,
modositasa  kiillonboz6  dokumentumokba,
eldadasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités soran egyszerli transzformacios
miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek
algoritmikus médszereket igényelnek: mésolas,
klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok




A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatdkészit vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel abrat készit.

Kulcsfogalmak/

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotod, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa,

fogalmak rasztergrafika, vektorgrafika, gérbék, csomdpontok, csomopontmiiveletek
Tematikai .
. Orakeret
egység/ VI1I. Tablazatkezelés 7

Fejlesztési cél

El6zetes tudas |sziikségesek

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasédhoz

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulast segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Val6szinliségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikaci6 fejlesztése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Az adatokat tablazatos formaba rendezi
¢és formazza,

Problémakat old meg tablazatkezeld
program segitségével.

Cellahivatkozasokat, matematikai
tudasdnak  megfeleld6  képleteket,
egyszerii  statisztikai  fliggvényeket

hasznal tablazatkezeld programban;

Az adatok szemléltetéséhez diagramot
készit;

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési
lehetdségei

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor,
munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adattipus.
Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitas, masolds, mozgatés elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok.
Statisztikai fliggvények hasznélata
tablazatkezel6kben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Mérési eredmények, nyomtatott és online
adathalmazok, tablazatok elemzése

Az iskolai ¢élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo, valamint kozérdeki  adatok
gytjtése kiilonb6z6 forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése
tablazatkezeld alkalmazassal

A probléméanak megfelelé adattipusok,
adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazasa egy tablazatkezeld programban




Tapasztalatokkal rendelkezik | Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ | Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak
hétkdznapi jelenségek szamitogépes|és abszolut cellahivatkozas. Sajat  képletek | statisztikai elemzése
szimulaciojarol. szerkesztése. Fliggvények hasznalata,

teront Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése,
paraméterezés

az adatok  megtévesztdé  abrazoldsanak
Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa | felismerése

a tablazatkezeld program segitségével Mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben az

Az adatok grafikus abrazoldsi lehetdségei. Diagram | adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok segitségével

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszeri statisztikai fiiggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;
— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

Kulcsfogalmak/ |tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok tablazatos forméaba
fogalmak rendezése, adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése,
fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa, diagram létrehozésa, diagram szerkesztése,

diagramtipusok
Tematikai Orakeret
egység/ VIII. Az informacios tarsadalom, e-Vilag 3
Fejleszteési cél

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivalasztasara.

Elozetes tudas | Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6z0k hasznalataval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet valaszt; felsorol néhany
érvet valasztasaval kapcsolatosan;

A tematikai Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos ismeretek megértése.

Az adatvédelem érdekében alkalmazhato lehetdségek megértése.

Az informatikai eszk6zok etikus hasznalatara vonatkozé szabalyok megértése.
Az informacioforrasok feltiintetése a dokumentumokban.

egység nevelési-
fejlesztési céljai




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag
etikai problémait;
Ismeri az informdacios
fejlodésének  gazdasagi,
kulturalis hatasait.

technoldgia
kornyezeti,

Ismeri az informécids tarsadalom
multjat, jelenét és varhato jovojét;
Online gyakorolja az allampolgari
jogokat és kotelességeket;

informacidkeresés

crer

Ismeri az
szempont egyidejli érvényesitésének
lehetdségeét;

Tisztdban van a halozatokat és a
személyes informéaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztosito lehetdségeket;

Védekezik az internetes zaklatas
kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén
segitséget kér.

Az informacids technoldgiai fejlesztés gazdasagi,
kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése

Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

Informaciokeresési technikak,

tobbszemponta keresés

stratégiak,

A digitélis eszk6zok egészségre és személyiségre
gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsdg ¢és adatvédelem
felhasznal6i magatartasanak szabalyai

tudatos

Az informacios tarsadalom multjaban kijeldlt
szakasz (példaul Okori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek)
projektmodszerrel torténd feldolgozéasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online
gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi
vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi
cimek keresése

Az elektronikus kommunikécio gyakorlataban
felmertilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megeléz6 vagy ezekre reagald,
biztonsagot szavatol6 beallitdsok megismerése,
hasznalata

Megfigyelések végzése ¢és értelmezése a
kozosségi portalokon, keresdmotorok
haszndlata kozben rogzitett szokasokrol,

érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok ¢€s az online identitas védelmét
biztositd lehetdségeket alkalmazésa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok
keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontl, hatékony informécidkeresési
feladatok ~ megolddsa  mdas  tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informdcios tarsadalom multjat, jelenét és varhat6 jovojét;
— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;




crer

— ismeri az informdaciokeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyideji érvényesitésének lehetdségét;

— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/

e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom, adatvédelem,

fogalmak internetes blindz¢és, digitalis eszkzoktdl valod fliggdség
Tematikai Orakeret
egység/ IX. A digitalis eszkozok hasznalata »

Fejlesztési cél

El6zetes tudas |sziikségesek

Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez.

Kivéalasztja az 4ltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasahoz

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanulést segité eszkozok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzes igényének kialakitasa.
Kommunikacié fejlesztése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Célszertien valaszt a feladat
megoldasahoz hasznalhat6 informatikai
eszkozok koziil;

Onalldan hasznalja az  operacios
rendszer felhasznalo6i feliletét;

Onalloan kezeli az operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat;

Hasznalja a  digitdlis  haldzatok

alapszolgaltatasait.

Tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai
oktatashoz kapcsolodo

Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt
hatasai

Az informatikai eszkozok miikodési elveinek
megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a kommunikacios eszkozok. A
felhasznalas szempontjabol fontos mitkddesi elvek
¢€s paraméterek

Az  informatikai
operacios rendszerei

eszk6zok,  mobileszkozok

Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot
segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatohoz,  projektfeladathoz  tartozé
allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a
felhdszolgaltatason keresztiil

tovabbitasa a
egylttmikodés

Adatok tOmoritett tarolasa,
halézaton  keresztil az
érdekében

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasdhoz
térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa




mobileszkdzokre
alkalmazasok hasznalataban,;

fejlesztett

Az informatikai eszkdzoket Ondlloan
hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat
elkeriili, és elharitja az egyszeriibb
felhasznaloi szintt hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket
mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és
azokrol beszamol;

Tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis
jelek  mindségével, kodolasaval,
tomoritésével, tovabbitasaval
kapcsolatos problémak kezelésérol;

Ismeri a térinformatika és a 3D

megjelenités lehetdségeit.

Az operacidos rendszer segédprogramjai. Az
allomanyok és konyvtarak tomoritése
Az operaciés rendszerek, helyi haldzatok

er6forrasainak hasznalata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds

eszkOzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informacidkezelés
Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi

tertiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozé
jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a
virtudlis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhdben

A 3D megjelenités lehetdségeinek
felhasznalasa tantargyi feladatokban

Ko6z6s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz
tartoz6 hozzéaférési és jogosultsagi szintek
megismerése

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznélataban;

— az informatikai eszkozoket 6nalloan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkertili, és elhéritja az egyszeriibb felhasznaléi szintii

hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrél beszamol;
— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;
— ismeri a térinformatika €s a 3D megjelenités lehetdségeit.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informadcio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kddolés, kddolasi problémak, ergondémia, be- és kikapcsolas
folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, mitkodési elv, mitkodési paraméterek, halozatok
felhasznalasi teriiletei, mobileszkdzok operacids rendszere, operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informéciokezelés




A magasabb evfolyamba lépés feltetelei

Algoritmizalas és blokkprogramozds
— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
— vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatdsait a tantargyi alkalmazasokban.

Online kommunikacio
— tisztdban van a halozatokat és a személyes informécidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, f4jljait és a felhdszolgaltatasokat.

Robotika

— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

Szovegszerkesztés

— ismeri €s tudatosan alkalmazza a széveges €és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomtatas kdrnyezetre gyakorolt hatasaival,;




— etikus médon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Bemutatokészités
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkeszto programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Multimédias elemek készitése
— digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videodt;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Tablazatkezelés

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerti statisztikai fiiggvényeket hasznal tablazatkezelé programban;
— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szdmitogépes szimuldciojarol.

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag

— ismeri az informdcios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

A digitalis eszkozok haszndlata

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolddd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznélataban;

— az informatikai eszkozoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibédkat elkeriili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szinti
hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.




8. évfolyam

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret
I. Algoritmizalas és blokkprogramozas 8

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikddve online és offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6 feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasahoz
sziikségesek.

Megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamatadban az adott, egyszerti tevékenységsorokat;

Alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.
Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetéségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével megvalositja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi 1épésekbdl allo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhato kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valddi vagy szimulalt programozhat6 eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival,

Adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez €s hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkdzzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacio fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Algoritmusok megvaldsitasa a szamitogépen.




Kész programok kiprobalasa.
Vezérlésszemléletli problémak megoldasa.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Erti, hogyan torténik az egyszerii| Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai | Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld
algoritmusok végrehajtasa a digitalis | eszk6zok €s szoftverek hasznalata hétkdznapi tevékenységek és
eszk6zokon; informécidaramlési folyamatok

Egyszerli algoritmusokat elemez és
készit;
Ismeri a kodolas eszkozeit;

Adatokat
eszkozeivel.

kezel a  programozas

Megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az
elemi adatokat;

Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas
alapvetd épitdelemeit;

A probléma megoldasahoz vezérlési
szerkezetet (szekvencia, eldgazas ¢és
ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

Tapasztalatokkal rendelkezik

eseményvezérlésrol;

az

Vizsgalni tudja a szabalyozé eszkozok
hatésait a tantargyi alkalmazasokban.

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az
adatok absztrakcidja

A problémamegoldd tevékenység tervezési €s
szervezési kérdéseti

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus leirdsanak egy lehetséges
modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és
az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és
hasznalata

Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok. Egyszeri
algoritmusok tervezése az alulrol felfelé epitkezés
¢s a lépésenkeénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési  szerkezetek
programozasi kornyezetben

megfeleldi  egy

Elagazasok, feltételek  kezelése, tObbiranyu
elagazas, ciklusok
Vialtozok, értékadds. Eljarasok, fiiggvények

alkalmazasa
A program megtervezése, kodolasa

Animaécid, grafika programozasa

algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges
algoritmusleir6 eszkozzel

Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld
blokkprogramozasi feladatok megoldésa

Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolas,
eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat
igényl6 programozasi feladatok megoldésa

Projektmunkéban egyszerti részekre bontott
feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

Egyszerli algoritmussal megadhat6 mozgasok
vezérlése valds és szimulalt kdrnyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges
paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozok haszndlatat igényld
folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok
megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben




Mozgasok vezérlése
Tesztelés, elemzés
Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek
a program mikodésére gyakorolt hatdsanak
vizsgalata

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol,

— vizsgélni tudja a szabdlyozo6 eszk6zok hatésait a tantargyi alkalmazésokban.

Kulcsfogalmak/

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, szekvencia, elagazas, ciklus, elemi

fogalmak adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas, animacio, grafika
programozasa, objektumorientalt gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas
Tematikai . s s 2
, I1. Online kommunikacio Orakeret
egység/ 5

Fejleszteési cél

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Tarsaival egyiittmiikodve online €s offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6zd feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont kialakitasaban.

Ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehet6ségeit a digitalis kornyezetben;

Ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

Kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszkdzok oktatési céli felhasznéalasaval kapcsolatban.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszk6zok €s algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacio fejlesztése.




A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri, hasznalja elektronikus
kommunikécid lehetdségeit, a csaladi és

az iskolai kornyezetének elektronikus

az

szolgaltatasait;

Ismeri és
kommunikécios szabalyokat.

betartja az elektronikus

Tisztdban van a halozatokat és a
személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok
védelmét biztositod lehetdségeket;

Onélléan kezeli az operaciés rendszer
mappait, fajljait
felhdszolgaltatasokat.

és a

Online kommunikacios csatornak 6nallo hasznalata,
online kapcsolattartas

Etikus
csoportmunka érdekében

¢s hatékony online kommunikacio a

Online identitds védelmében teendd 1épések,
hasznalhat6 eszk6zok

Adattaroldas és -megosztads felhdszolgaltatasok
hasznalataval

Elektronikus levél uzenetkuldo és

csevegOprogram hasznalata az elektronikus

irasa,

kommunikécid szabalyainak betartasaval

Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 az
iskolai  élethez ¢és mds tantargyakhoz

kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositdé Ilehetdségek
hasznalata online kommunikacids
alkalmazasokban

az

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai
szolgéltatésai,

kornyezet elektronikus

felhoszolgaltatasok segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- tisztdban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd

lehetdségeket;

- 0nalloan kezeli az operaciods rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok,

fogalmak
Tematikai Orakeret
egység/ I11. Robotika 4

Fejleszteési cél

Elozetes tudas

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamataban az adott, egyszerii tevékenységsorokat;
Alkalmaz néhadny megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii esetben modositja azokat.




Ertelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii eszkozok segitségével megvalositja;
Felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi 1épésekbdl 4llo, adott sorrendben
végrehajtando cselekvést;

Egy adott, mindennapi ¢letbdl vett algoritmust elemi Iépésekre bont, értelmezi a 1épések sorrendjét, megfogalmazza az
algoritmus varhat6 kimenetelét;

Feladat, probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust probal ki;

A valédi vagy szimulalt programozhat6 eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény
eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival,

Adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal
vagy mas eszkozzel.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulést segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, 6nellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Mozgasokat vezérel szimulalt vagy

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények Tevékenységek
Adatokat gytijt szenzorok segitségével; | Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii | A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald
eszk6zok segitségével robot programozasa
Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata Akadalypalyat  teljesiteni  képes  robot

valds kornyezetben.

Ismeri és hasznalja a blokkprogramozas | Szenzorok,  robotok
alapvetd épitdelemeit.

1 s , , rogramozasa
vezérlésének  kodolasa | P08

blokkprogramozassal A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak
rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak
megfelelden

Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal,
eseményvezérelten

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkék soran

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit.




Kulcsfogalmak/

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

fogalmak
Tematikai Orakeret
egység/ IV. Szovegszerkesztés 4

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

Egyszerii feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel osszetett funkciodkat is alkalmaz;

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Szoveges dokumentumok létrehozasa, atalakitisa, forméazasa. Objektumok szovegben vald elhelyezése. Osszetett
dokumentum készitése. Tablazatkészités szovegszerkesztovel. Digitalis képek alakitasa, formdzasa. Hangszerkesztés.
Webes publikacid készitése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz
1étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat

Ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a
szoveges ¢s multimédids dokumentum
készitése sordn a szoveg formazasara,

tipografidjara vonatkozo alapelveket;

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szoveges vagy a  multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formadzza meg a sziikséges
objektumokat;

Ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi

eszkozoket (példéul helyesiras-
ellendrzes, elvalasztas);
Etikus moédon haszndlja fel az

informacioforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazo

dokumentumok létrehozasa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok
szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg
tipografiagja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és
¢lolab
Tablazat
formazasa

beszrasa a szOvegbe. A tablazat

Iskolai, hétkdznapi problémak kozos megoldésa, a
csoportmunka tdmogatasa

Mentés kiulonb6z6 formatumokba

Az informacidforrasok etikus
kérdései

felhasznalasanak

Kész minta alapjan szdveges dokumentumok
0nallo létrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

Adott tanérai vagy madas tantirgyakhoz
kapcsolodo problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat,
tablazatot tartalmaz6 dokumentum készitése
Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul
tanulmany egy adott torténelmi korrol

Adott dokumentum tartalmanak megfeleld
szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, ¢lofej
¢s ¢lolab kialakitisa ¢€s formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat

nyomtatasanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban




Szoveges dokumentum megosztdsa online
tarhelyen

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo
alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szOveges vagy a multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatdsaival;

— etikus modon haszndlja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabélyaival.

Kulcsfogalmak/ |szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, ¢ldfej, ¢161ab, tablazat szovegben,
fogalmak tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, webes dokumentumkészités,
informacidforrasok etikus felhasznalasa

Tematikai ,
Orakeret

egység/ V. Bemutatékészités 3
Fejlesztési cél

Elozetes tudas | Egyszerli prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok €és algoritmusok megismerése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

Kommunikacié fejlesztése.

A tematikai . : .
A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

egység nevelési-
fejlesztési céljai




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz
létre  szoveges
dokumentumokat;

vagy multimédias

Ismeri és tudatosan alkalmazza a
szoveges ¢s multimédids dokumentum
készitése soran a szoveg formazasara,

tipografiajara vonatkozoé alapelveket;

Etikus modon hasznalja  fel
informacioforrasokat, tisztdban van a

az

hivatkozas szabalyaival.

Ismeri a prezentaciokészités

alapszabadlyait, és azokat alkalmazza;

A tartalomnak megfelelden alakitja ki a
szoveges  vagy a
dokumentum szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza meg a szilikséges
objektumokat.

multimédias

Szoveget, képet tartalmazo prezentacio 1étrehozasa,
formazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid
szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz
illeszkedd megjelenités

Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas
beallitdsa a bemutatdban

Iskolai, hétkoznapi problémék kdzos megoldésa, a
csoportmunka tamogatasa

Az informacioforrasok etikus
kérdései

felhasznalasanak

Prezentécio készitése kiseldadashoz (a digitalis
kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai

¢lethez, hétkoznapi probléméhoz kapcsolodd
feladat)

Bemutato készitése projektmunkaban végzett
tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfeleld  szerkezet  kialakitasaval,
informécioforrasok etikus hasznélataval

az

Tajékoztatd vagy reklamcéli, automatikusan
1smétl6dé, animalt bemutato készitése

Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd
alkalmazassal

Elkészitett prezentdcid megjelenitése tobbféle
elrendezésben, mentése kiilénb6z6
formatumokba

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
- ismeri a prezentaciOkészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

- atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg

a sziikséges objektumokat.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacid, animécio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés, dokumentum belso szerkezete
informacioforrasok etikus felhasznalasa




Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

V1. Multimédias elemek készitése

Orakeret
4

Elozetes tudas

megfogalmazza;

Képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikécio, digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivalasztisara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

Megvizsgalja €s értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott, megvalositott eljarasokat;

Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét

Grafikai alkalmazassal egyszerl, kdzvetleniil hasznosulé rajzot, grafikat, dokumentumot hoz létre;
Egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;
Egyszer( prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, 6nellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikacio fejlesztése.

A sajat képességek €s miiveltség fejlesztésének igénye.

A megtanuldst segitd eszkdzok és mdodszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Digitélis eszkdzokkel onalldan rogzit és
tarol képet, hangot és videot;

Digitalis képeken képkorrekciot hajt
végre.

Ismeri egy bittérképes rajzoloprogram
hasznalatat, azzal abrat készit;

Bemutatokészito vagy

szovegszerkesztd programban

rajzeszkozokkel abrat készit.

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek
szkennelése, digitalis fotozéds, videofelvétel-
készités) és javitasa

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznalasa el6adasokhoz és
bemutatokhoz

Raszter- és vektorgrafikai &bra Osszehasonlitasa,
szerkesztése ¢és illesztése kiilonb6zd  tipust
dokumentumokba

A mindennapi, az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és video

rogzitése szkennerrel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal

Rogzitett, illetve  rendelkezésre  4llo
multimédia-alapelemek: fot6, hang, video

szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz,
bemutatokhoz

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- €s
vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,




Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus
abra készitése. GOorbék, csomopontok felhasznalasa
rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

modositasa  kiilonb6z6  dokumentumokba,
el6adasokhoz és bemutatokhoz

Abrakészités sordn egyszerli transzformacids
miveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek
algoritmikus médszereket igényelnek: mésolés,
klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Kulcsfogalmak/

képek szkennelése, digitalis fot6zas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa,

fogalmak rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomépontok, csomopontmiiveletek
Tematikai ,
) Orakeret
egység/ VII. Tablazatkezelés 6

Fejlesztési cél

Elozetes tudas

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok €s alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasahoz

szlikségesek
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6nellendrzést végez.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv hasznalatanak fejlesztése.

A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Valdszinliségi és statisztikai szemlélet fejlesztése.

Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.
Kommunikaci6 fejlesztése.

A sajat képességek €s miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Az adatokat tablazatos formaba rendezi | Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési

és formazza;

lehetdségei

Mérési  eredmények, nyomtatott és online
adathalmazok, tablazatok elemzése




Problémakat old meg tablazatkezeld
program segitségével.

Cellahivatkozasokat, matematikai
tuddsdnak  megfeleld6  képleteket,
egyszerii  statisztikai  fliggvényeket

hasznal tablazatkezeld programban;
Az adatok szemléltetéséhez diagramot
készit;

rendelkezik
szamitogepes

Tapasztalatokkal
hétkoznapi jelenségek
szimuléacigjarol.

Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor,
munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adattipus.
Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok.
Statisztikai fiiggvények hasznalata
tablazatkezelokben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozdsok hasznalatara. Relativ
¢s abszolut cellahivatkozds. Sajat képletek
szerkesztése. Fiiggvények hasznalata,
paraméterezes

Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa
a tablazatkezel6 program segitségével

Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei. Diagram
létrehozasa, szerkesztése. Diagramtipusok

Az iskolai élethez ¢és mas tantdrgyakhoz
kapcsolodo, valamint kozérdekii  adatok
gyljtése kiilonbozo forrasokbol

Osszegyijtott adatok tabldzatos elrendezése
tablazatkezeld alkalmazéssal

A probléméanak megfeleld adattipusok,
adatformatumok,  képletek,  fiiggvények
alkalmazasa egy tdblazatkezeld programban

Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak

statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése,
az  adatok  megtévesztd  abrazoldsdnak
felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsolédd projektben az
adatok feldolgozasa tabldzatkezeld program
segitségével

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszerii statisztikai fiiggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

diagramtipusok

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas, adatok tablazatos forméaba
rendezése, adatbevitel, javitds, masolds, mozgatas, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése,
fiiggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa, diagram létrehozésa, diagram szerkesztése,




Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

VIII. Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Orakeret
3

Elozetes tudas

alkalmazas kivalasztisara.
Kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkozok hasznalataval kapcsolatban.

A feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi feliiletet valaszt; felsorol néhany
érvet valasztasaval kapcsolatosan;

Képes feladat, probléma megolddsdhoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag, oktatdjaték, képességfejlesztd digitalis

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.
A megtanulést segité eszkozok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.
Tervezés, ellendrzés, onellendrzes igényének kialakitasa.
Kommunikacié fejlesztése.

A sajat képességek és miiveltség fejlesztésének igénye.

Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag
etikai problémait;
Ismeri az informdcios
fejlodésének  gazdasagi,
kulturalis hatasait.

technologia
kornyezeti,

Ismeri az informacids tarsadalom
multjat, jelenét és varhato jovojét;
Online gyakorolja az allampolgari
jogokat és kotelességeket;

informacidkeresés

crer

Ismeri az

szempont egyidejii érvényesitésének
lehetdségét;

Tisztaban van a haldzatokat és a
személyes informaciokat érintd

Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi,
kornyezeti, kulturalis hatasainak felismerése

Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak,

tobbszemponta keresés

stratégiak,

A digitalis eszkozok egészségre €s személyiseégre
gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem
felhasznal6i magatartasanak szabalyai

tudatos

Az informdcios tarsadalom multjaban kijelolt
szakasz (példaul okori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus geépek)
projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgari jogok és kotelességek online
gyakorlasa, példaul bejelentkezés egészségligyi
vizsgélatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi
cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban
felmertil6 problémak megismerése, valamint az
ezeket megeléz6 vagy ezekre reagald,
biztonsagot szavatold beallitasok megismerése,
hasznalata

értelmezése a
keresdmotorok

Megfigyelések végzése ¢és
kozosségi portalokon,




fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok hasznalata kozben rogzitett szokéasokrol,

védelmét biztosito lehetdségeket; érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

Védekezik az internetes  zaklatds Az adatok és az online identitds védelmét
kul(’)nl’)ozo f’OI’mal ellen, sziikség eseten biztositd lehetdségeket alkalmazésa, példaul a
segitséget kér. k6z6sségi oldalakon elérheté személyes adatok

keresése, korlatozasa és torlése

Tobbszempontl, hatékony informécidkeresési
feladatok ~ megolddsa  mdas  tantargyak
tananyagahoz kapcsol6do témaban

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informéciokeresés technikdjat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyidejli érvényesitésének lehetdségét;

— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/ |e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios tarsadalom, adatvédelem,

fogalmak internetes blindzés, digitalis eszkzoktol valo fliggdség
Tematikai Orakeret
egység/ IX. A digitalis eszkozok hasznalata )
Fejleszteési cél

Kivalasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, amelyek az adott probléma megoldasahoz
El6zetes tudas |sziikségesek
Elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez.

Ismeretek tudatos memorizalasa, felidézése.

A megtanulast segitd eszkdzok és modszerek megismerése, értelmes, interaktiv haszndlatanak fejlesztése.
A tematikai A rendszerezést segitd eszkdzok és algoritmusok megismerése.

egység nevelési- | Tervezés, ellendrzés, onellendrzés igényének kialakitasa.

fejlesztési céljai | Kommunikacio fejlesztése.

A sajat képességek €s miveltség fejlesztésének igénye.




Ismeretek

Fejlesztési kovetelmények

Tevékenységek

Célszertien valaszt a feladat
megoldasahoz hasznalhaté informatikai
eszkozok kozil;

Onéllban  hasznilja az  operacids
rendszer felhasznaloi feliiletét;

Onalloan kezeli az operacios rendszer
mappait, fajljait ¢s a
felhdszolgaltatasokat;

Haszndlja a  digitdlis  haldzatok

alapszolgaltatasait.

Tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai
oktatashoz kapcsolodo
mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban,;

Az informatikai eszkozoket Ondlloan
hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat
elkeriili, és elharitja az egyszerlibb
felhasznaloi szint hibakat;

Ertelmezi az informatikai eszkozoket
miikddtetd szoftverek hibajelzéseit, €s
azokrol beszamol;

Tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis
jelek  mindségével, kodolasaval,
tomoritésével, tovabbitasaval
kapcsolatos problémak kezelésérdl;

Ismeri a térinformatika és a 3D

megjelenités lehetdségeit.

Az informatikai eszk6zOk egészségre gyakorolt
hatasai

Az informatikai eszkozok miikodési elveinek
megismerése €s hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a
hattértarak, tovabba a kommunikacios eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabdl fontos miikodési elvek

¢€s paraméterek

Az informatikai  eszkozOk, mobileszk6zok
operacios rendszerei

Az operacidos rendszer segédprogramjai. Az
alloményok és konyvtarak tomoritése

Az operacidos rendszerek, helyi halozatok

er6forrasainak haszndlata, jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznaldi magatartas erdsitése, a felelds

eszkozhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus
informacidkezelés
Felhdszolgaltatdsok igénybevétele, felhasznalasi

tertiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozd
jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a
virtudlis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhdben

Digitélis eszk6zok és perifériainak feladatot
segitd felhasznalasa projektfeladatokban

Bemutatohoz,  projektfeladathoz  tartozo
allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a
felhdszolgaltatason keresztiil

Adatok tOmoritett tarolasa, tovabbitasa a

halézaton  keresztil az  egyiittmiikodés
érdekében

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasdhoz
térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

A 3D megjelenités lehetdségeinek

felhasznalasa tantargyi feladatokban

K06z6s munka esetén a digitalis eréforrdsokhoz
tartoz6 hozzaférési €és jogosultsagi szintek
megismerése

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznélataban;




az informatikai eszkézoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintli
hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, €s azokrdl beszamol;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kddolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol,
ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

Kulcsfogalmak/ |adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas minésége, kodolas, kodolasi problémak, ergonémia, be- és kikapcsolas

fogalmak folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszk6zok, mitkodési elv, mikodési paraméterek, haldozatok
felhasznalasi tertiletei, mobileszk6zok operacids rendszere, operacids rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer
segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

A magasabb evfolyamba lépés feltételei

Algoritmizalas és blokkprogramozds

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;
tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo eszk6zok hatédsait a tantargyi alkalmazéasokban.

Online kommunikacio

tisztaban van a halozatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

Robotika

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
adatokat gytijt szenzorok segitségével;
mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

Szovegszerkesztés




— ismeri €s tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo
alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a nyomtatas kérnyezetre gyakorolt hatasaival,

— etikus médon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

Bemutatokészités
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram haszndlatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

Multimédias elemek készitése
— digitalis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

Tablazatkezelés

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszer(i statisztikai fliggvényeket hasznal tablazatkezel6 programban;
— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;
— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az 4llampolgari jogokat és kotelességeket;

— 1smeri az informdaciokeresés technikdjat, stratégiajat €s tobb keresési szempont egyidejli érvényesitésének lehetdségét;

— tisztaban van a halozatokat és a személyes informaciokat érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

A digitalis eszkozok hasznadlata

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznélataban;

— az informatikai eszkozoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibédkat elkeriili, és elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintli
hibakat;




— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol;
— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek min6ségével, kodolasaval, tomoritésével, tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetségeit.

Taneszkozok, segédeszkozok

» személyi szamitogép

= |aptop

= tablet

= okostelefon

= digitalis fényképezd

» robotkészlet (pl. LEGO Mindstorms EV3)
» interaktiv kivetit0 (vagy tabla + projektor)
* internet hozzaférés




